BAB I

PENDAHULUAN

@ penclitian  kompater  yang

s, Kedua metode ini memiliki
persamaan dalam hal memunculkan objek yaitu dipengaruhi oleh indikator jarak
pendeteksian dan besarnya intensitas cahaya. Belum diketshui berapa jarak dan
kondisi intensitas cahaya yang ideal bagi metode markerbased tracking dan
metode markerfess dalam kaitan keberhasilan memuneulkan objek virtual [4].



Dengan perkembangan Augmented Reality tersebul peneliti merancang sebuah
aplikasi yang dimana nantinya diharapkan akan berguna bagi masyarakat terkait
dengan pengenalan vaksin Covid-19 melalui objek 3D botol vaksin.

Covid-19 di Indonesia sendin dinmumkan pertama kali pada bulan Maret 2020

responden telah mengetal
dikembangkan walaupun informasi yang didapat bervariasi berdasarkan wilayah
dan status ekonomi responden [5].

Berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis tertark untuk melakukan

perancangan  aplikasi  Augmented Reality menggunakan marker 3d objects



tracking untuk pengenalan vaksin covid-19 pada usia dewasa yaitu 18 - 60 tahun
ke atas. Dengan tujuan aplikasi ini dapat untuk menarik minat masyarakat agar
lebih mengetahui informasi seputar vaksin apa saja yang digunakan di Indonesia,
Pemanfaatan teknologi Augmented Reality (AR) ini juga bertujuan untuk

nerima informasi pengenalan vaksin

2. Aplikasi berjalan mulai dari Android 7.0 Nougat' (API level 24)
sampai dengan yang paling baru.



3. Menggunakan Unity3D 20194 LTS sebagai alat untuk
membangun Augmented reafity dengan ditambah plug in Vuforia
SDK.

1.4 Tujuan Penelltian




L1 Studl Literatur

Tahap ini dilakukan dengan mengumpulkan informasi yang
Reality, Vuforia, Unity, Blender, Android SDK.




L5 Metode Evaluasl

Tahap ini dilakukan pengujian aplikasi kepada beberapa pengguna
dengan mengmumakan Metode  Svsrem  Usabifity  Seale  (SUS). SUS
merupakan kuesioner yong dapat digunskan untuk mengukur swsahilin

BABI1 : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi teori-teon yang berkaitan dengan perancangan sistem
pengenalan vaksin covid-19 menggunakan teknologi Augmented Reality.



BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis kerja Augmented Reality.
-serta gambaran umum pembuatan sistem, flowchart sistem, storvboard
untuk perancangan aplikasi dan pembuatan layout dari perancangan
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