BAB I

PENDAHULUAN

 penelition, akibat perkembangan teknolagi ¢
ak yang memakai kacamata akan mengalami peningk:

Oleh karenanya HP juga memiliki nilai dan manfiat tersendiri bagi
kalangan orang tertentu. Akan tetapi banvak dompak negatif yang
muneul dalam kemanfaatan HP bagi kalangan remaja, anak, bahkan
balita. Meskipun sebagian besar dari masyarskat menggunakan HP
untuk komunikasi. urusan pekerjaan. bahkan bisnis. Sayn pemah
membaca salah satu artikel tentang buruknya anak usia dini sudah
memakai HP secara terus menerus tidak ada batasannya, seperti




cuplikan pada artikel yang sudah saya baca vaitu Tentang Dampak
Penggunaan HP Pada Anak Usia Dini [22].
Dampak negatifnyn seperti dibawoh ini yaitu
|. Dapat menggangpu kesehatan manusia karena efek dan radiasi
teknologi sangat berbahaya terutama untuk anak yang berusia 12
tahun kebawah,
2. Dapal menggangs embangan an ik., karena banyaknya fitur
ketika, guru sedang

, modc 7 ini, teknologi afh ey
hanya teknologi. Hal it membuat dunia s
pwuﬁﬁhﬂhmnﬂpm[mmdumﬁ ny
usily disukai anak-snak dari dulu hingga sekarin
mimasi ini sangat mendukung sebagai sarm
Contohnya didalam kartun tersebut secar

Bahaya penggunazn HP pads
animasi berbasis @ dimana ani . usia
berfikir akibat dari yang mereka mmm, [‘D:ituhnyn ferlalu banyak
bermain Game dan sebagainya. Oleh karena itu penulis mengambil
judul skripsi “Perancangan dan Analisis Film Pendek Animasi “Bahaya
Menggunakan HP pada Anak Usia Dini”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan maka perlu
dirumuskan satu masalah yang akan dipecahkan yakni, bagaimana
merancang film pendek animasi sebagai media edukasi untuk
penggunaan HP pada anak usia dini ?

1.3 Batasan Masalah




1.5 Manfaat Penclitlan
Adapun manfaat penelitian adalah sehagai berikut:
. Dapat mengidentifikasi satu masalsh atau fakta secara
sistematik.
2. Dapat  mempermudah pemahmum tentang  bahoyn

Dmgmlusmpeugmhmmmaumng 60 tahun.



1.7 Metode Analisis
1.7.1 Analisis Kebutuhan
A Kebutuhan fingsional
Kebutuhan fungsional adalsh jenis kebutuhan yang berisi
proses-proses apa saja yang nantinya dilakukan oleh sistem dan
rmasi ving harus ada dan dihasilkan




C. Pasca Produksi

gumkm dalam penyusunan
¥ __'r. stermati i penyusunan.

it penelitiansiietode penelitian darfSitlems

Pada bab ini hmﬂﬂrdmmh

wﬁupmelhm

’ mmmﬂm

8 bab ini berisi Analisis dan Per
nsl frame by frame.

B IV: IMPLEMENTASI DAN PEME

Pada bab ini berisi kesimpul g didapat dan laporan
penelitian yang dibuat, serta beris ST fenta ¢ kekurangan atau
kelemahan Film Pendek it sendirl yang berpuna untuk penulis dan
pembaca dan berisi referensi yung telah digunakan sebagai penunjang
dafam menyelesaikan skripsi ini.
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