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Kesimpulan berdasarkan hasil penclition mengensi Film Pendek Animasi
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B. Dalam pembuats
teknik frame v frame lEFps:.mHhﬂartl teknik animasi ini disusun dari
12 gambar berbeda di setiap detiknya untuk membuat gerakan atau
perubahan bentuk pada sebuah objek yang diletakkan pada frame secara
berurutan.

€. Resolusi yang dibasilkan pada Film Pendek Animasi ini adalah 1920 x

1080p bitrate range 3.000-6,000Kbps menggunakan frame rare 12Fps



D. karena Film Animasi ini menggunakan |2Fps . dan menggunakan Audio
sample rate 480 KHz Audio bitrate 318 Kbps Stereo agar audio
terdengar dengan jelas.

5.2 Saran
Untuk pengembang selanjutnya, berikut adalah hal-hal yang disarankan oleh
peneliti guna memperbaiki dan mengembangkan karval produk agar lebih baik.
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