melakukan promosi seperti pada instagram namun tidak menunjukan hasil yang

bark.



Disaal saal seperti ini. tempat-lempat pariwisata menjadi sepi banyak
orang tidak bisa bepergian dikarenakan pandemi covid 19 (Coronavirus) yang
membuat seliap orang harus tetap dirumah untuk memutus rantai penyebaran.

Virtual Reality sendii memiliki device untuk menggunokannya seperti
oculus rift. Oculus rift merupakan output display seperti sama dengan layar
komputer yang memperiihatkan dunia tiga dimensi. akan tetapi oculus rift

ditempatkan di depan mata user[4], Namun oculus rift memiliki kekurangan



dikarenakan harga finggi, saat ini ada VR Goagle Cardboard yang bisa dibuat
sendiri. Google Cardboand sendini merupakan teknologi baru, Google Cardboard
berfungsi seperti oculus sebagai alat Virtual Reality untuk melihat diperlukan
sebuah smartphone sebagal display seperti video 360 pada youtube atau video
game. Google Cardboard adalah teknologiwirtual reality yang terbuat dari kertas

karton dan mengpunakan smartphone hagni lay; a[s].

o yang dibuat oleh
han dengan
wdmmmmwm

P

nggunakan unity. Dengan mengambil photo 360

fibuat video di adobe premiere dengan merancing dan membuat aplikasi
Cata Andrea Hirnta dapat digunakan sebagai




1.2 Rumusan Masalah
Adapun ramusan masalah yang diangkat dafam penelitian ini adalah :
Bagaimana memncang dan membuat Firtual reality video 360

vr video 360, dengan
menampilkan informasi Museum Kata Andrea Hirata yang berupa video 360

dari ruangan-rusngan yang terdapat di dalamnya.



1.4.2 Manfaat penelitian

Manfaat teorttls

l. Bagi peneliti. peneliti mampu membuat media yang dibutuhkan

Merupakan pengamatan dan pencatatan secara langsung pada objek



L51.2  Metode Wawancara

Melakukan Wawancara Secara langsung kepada pemilik atau
Manager Museum Kata Andrea Hirata,

Membuat peroncangan berdasarkan hasil observasi dan wawancara

m membuat aplikasi ini

rangkat lunak yang terdiri dari 6 tahap yaitu :

menggunakan .na-m Black rr”.-"’-'i.l.:d dilakukan untuk
mengetahui apakah aplikasi sudah berjalan dengan benar dan sesuai

dengan yang diinginkan.



1.6 Sistematika Penullsan
masing-masing bab sebagai berikut:
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