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L1 Latar Belakamng

Animasi merupakan salah satu seni dengan pendekatan estetika, aplikasi
dan informasi dari berbagai aspek budays imasi tidak hanya mencokup tentang
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an, Yogyakarta, Indonesia. MSV Studio merup:

yaitu Miskan dan Jono,

Dialam membuat sebuah film animasi 2 dimensi, ada beberapa teknik yang
senng digunakan. Salah satumya adalah teknik cwt owr. Cut owt merupakan salah
satu teknik tertua dan sederhana yang memiliki banyak bentuk serta variasi.
Animasi cut oer dibuat dengan bebernpa potongan pambar yang digabungkan
sehingga membentuk sebuah karakter atau objek [4]. Selanjutnya objek yang telah
dibentuk tersebut digerakkan sedemikian rupa sesuai dengan alur cerita yung telah
dibuat sebelumnya. Teknik snimasi cur omt ini cukup populer karena dapat



el

secara tradisional [4].

Berdasarkan urnian diatas maka penulis mengusulkan penerapan tekmik cur
ot animasi pada film arimasi 2 dimensi “Abdan™ pads saar melokukan magang
pada perusahaan MSV Studio. Maka dari itu penulis mengambil judul “Penerapan

¥ pembustan film animasi 2

dimensi dengan Teknik Cut Out.
3. Meningkatkan skill dan karya animasi cut out 2 dimensi.
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