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51  Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dan hasil gyaluasi penelitian yang telah dilakukan
oleh penulis pada taliap sebelummya, pemlis membuat kesimpulan tentang
penelitian yang dilakekan ying berjud m Video Animasi 2D “Mari
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| mendatang adalsh sebagai berikut ;

im membunt animasi im penulis memerlkar
, dalam pembuatan animas ini digumakan beberapa teknik

2 Berdasarkan hasiipeubies Video st odukas
“Mari Mengenal Pahlawan Indonesia” beberapa sudah memenuhi syarat
prinsip animasi dan masih ada yang belum terpenubi, diharapkan dengan
penelitian inl maka untuk penelitian vang akan datang dapat menggunakan

penelitian im sebagai acuan agar tidak menemui kendala yang sama dan



berdasarkan pengujian beta testing dengan menggunakan kuisioner didapat
hasil akhir bernilai 76,0% pada skala likert, dan masuk kategori baik.

3 Hasil akhir video animasi edukai i berdurast 6 menit 49 detik dengan
resolusi 1440 X 1080p dengan formal .mp4.

prinsip solid drowing sehingga karakter animasi konsisten dalam

bentuk dan illustrast karakternya.

4. Dalam proses menganimasikan gerakan mulut harus diperhatikan
dengan kesesuainn suara yang telah difakukan perekaman sebelommyn,

sehingga sesuai antara gerakan mulut dengan suara karakternyn.
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proses rendering. dapat menggunakan hardware yang mumpuni dan
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