BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Ideologi pancasila merupakon aspek penting dalam berkehidupan
; ia kita dituntut untuk memiliki

Dalam proses terjadinya pancasila mengalami &
¢ merupakan inti dari pancasila itu sendiri. Namun, pa
sila semakin funtur hal tersebut di
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pembelajaran memiliki efektivitas sendiri, Menurut Andika Budi Setiawan

(2014:102)[2] mengatakan bohwa mengunakan media animasi  dapat
meningkatkan daya tark dalam pembelajoran sebesar 2643% dibanding
menggunakan media laimnya. Hal tersebutlah yang menjadikan penulis ingin



menghadirkan pembelajaran menggunakan media animasi untuk mempermudah
penyampaian materi tentang pancasila.

Animasi sendiri memiliki berbagai macam teknik pembuatan salah satunya
teknik parallax. Tenik parallax sendiri merupakan teknik pembuatan animasi

yang memanfaatkan kedalaman gambar menurut Rick Parent [3] menjelaskan
bﬂl‘ﬁ'ﬂﬂl‘lj‘l nomibe dengan disertai penyusunan
ang pﬁ[h suatu

perkembangannya effect

alya Disney yang

gam dolly out dan cam

dolly in

Dari latar belakang yang telsh diterangkan didopati kesimpulan
bahwasanva penulis ingin membust penelitiosn lentong penggunaan animasi
parallax dengan menggunakan teknik pengambilan gambar cam pan, cam dolly
out dan cam dolly in untuk penggambaran sejarah Ideologi Pancasila.

el



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalsh dalam penelitian ini adalah bagaimana cara

menjadikan sejarah Ideologi Pancasila yang ditransformasikan kedalam media
onimasi dengan menggunakan teknik parallax agar menghasilakn efek ruang

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
animasi khususnya animasi parallax yang nantinva akan berdampak pada :

1. Memperluas penggunaan Teknik Parallax.



2. Mentransformasikan sejarah ideologi pancasila ke dalam media animasi
3. Mengenalkan ideologi pancasila.
berbagai kalangan.

ilam  penerapannyd  seriny

lox untuk sejorsh maka diharapkon akan bermanfa:

ang animosi sehingga manfaat dapat dirasakan oleh ban

didapatkan dengan cara memberikan pertanyaan tertulis yang akan
ditujukan kepada responden untuk selanjutnya dijadikan bahawan
pertimbangan bagi penelitian. Penulis memilih metode kuisioner
tertutup yang didalam kuisioner tersebut telah disediakan jawaban



sehinggs para responden hanya dapat menjawsb pertanyaan
berdasarkan pilihan yang teloh disediakan saja.

2. Studl Pustaka (Study Library)
Metode studi pustaka merupakan metode pengumpulan data dengan

b. PenTab untuk menggambar objek dalam animasi ldeologi Pancasila.

3 Perangkat lunak vang digunakan



u. Adobe After Effect CC 2018 sebagai software penyusun layer
parallax.

b. Adobe Premiere Pro CC 2018 sebagai software editting akhir ditahap
pasca produksi.

¢. Photoshop CC 2018 schagai saffiare perancang grafis.

Bab ini menerangkan tentang latar belakang. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penilitian, manfaat penelitian, metode
penclitian dan sistematika penelitian dalam penilitian yang akan
dilakukan oleh penulis.



BABI1 LANDASAN TEORI

Dalam bab landasan teori akan bensikan tentang teori-teori dasar
:hlnmlmghlppmblmmimuhpmgmmpmdn,pmgmm
tenik paraliax serta software dan hardware yang digunakan dalam

Bab ini berisikan kesimpulan dari hasil penclitian dan saran dan
penulis dalam proses penelitian,
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