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nbuatan animasi 20 salah satunya adalah ek

Dari uraian diatas peneliti ingin membuat film animasi bertema fantasi
menggunakan teknik frame by frame untuk memvisualisasikan adegan cerita
dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi 2D “Following Her” dengan
teknik frame by frame sebagai dasar penelitian.



1.2 Rumusan masalah

Dari latar belakang yang dijelaskan diatas terjadi rumusan mazalah yaitu

“Bagaimana membuat fflm animaxi 2D Following Her dengan menggunakan teknik

tentang kasih sayang seorang ibu kepada penonton.
2. Mengembangkan penelitian dari skripsi terdahulu yung sejenis.



3. Sebagai referensi karya ilmiah berbentuk skripsi bagi mahasiswa vang
membuat skripsi.

Lo Metode Penelitian

Secara umum evaluasi adalah sebuah proses sistematis untuk menentukan nilal
‘sesuaty (ketentuan, kegiatan, keputusan, unjuk kerja, proses, orang, objek. dan



vang lainnya) berdasarkan kriteria yang telah ditentukan melalui proses

teknik frame by frume dari tahap produksi sampai pasca produksi.
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