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1.1 Latar Belakang

(T CORE]
-

jalan cerita yang bisa kita pilily alurnya tergantung dengan pilihan vang disediakan

oleh developer game. cerita atau novel di visualisasikan menggunakan latar tempat
cerita sedang terjadi dan tokoh cenita dengan gambar dua dimensi vang di padukan
music latar yang membangun suasuna cerita, viveaf sovel lerkenal dengan
mengadaptasi dani novel-novel atau buku cerita jepang yang memiliki berbagai

genre, diantaranya petualangan, comedy. romance, dan horror, tapi Fisual Novel



juga bisa menjadi sarana untuk menyebarkan kisah sejarah islam, salah satunya
dengan menceritakan kembali kisah-kisah islami seperti kisah para nabi, khalifah
dan kisah para wali, dibungkus dengan penerapan efek Parallax. Efek paraltax
merupakan ilusi kamera yang membuat objek gambar dua dimensi seakan-akan
memiliki ruang tiga dimensi

4. Teknik yang digunakan dalam visuaf novel adalah efek Parallax.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
I. Menyebarkan sejarah islam melalui Visual Novel Awal Mula Islamnya Umar
bin Khattab.
2. Untuk mengetahui bagaimana penerapan efek Parallax dalsm Visual Novel.

2. Mengetahui bagaimana penerapan efek Paraflax dalam Visual Novel.
3. Menambah pengetahuan tentang islam melalui Viswal Novel atau kisah
Awal Mula Islamnya Umar bin Khattab.



1.6  Metode Penelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan data
Metode yang saya gunakan dalam penulisan ini untuk mendapatkan informasi yang
saya butuhkan adalah:

2. Kebutuhan Non Fungsional

Analisis yang dilakukan pada perangkat keras dan perangkat lunak yang akan
digunakan dalam pembustan viswa! sovel, yang bertujuan untuk mengetohui

novel.



1.0.4  Metode Perancangan
Metode yang digunakan dalam mencapai tujuan penelitian ini sebagai berikut:

. Ringkasan
1. Konsep Awal
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Bab ini akan membahas tentang latar belakang masaloh, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, manfzat penelitian, metode penumpulan data,
dan sistematika penulisan dalam tugas akhir ini.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini akan menjelaskan landasan teori atau tinjauan pustaka yang
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berisi saran untuk pengembangan yang akan di lakukan berikutnya.
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