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MOTTO 

“ allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupannya. ” 

 ( q.s al- baqarah ayat 286 )  

Dan barangsiapa berusaha, maka sesungguhnya usahaya itu untuk dirinya sendiri 

.”  

( q.s al-ankabut ayat 6 )  

”Jangan pernah bilang tinggal , karena itu bukti kita menyepelekan sesuatu yang 

akan membuat lama”  
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INTISARI 

Kelompok Belajar dan Mengaji Ngringin adalah salah satu kelompok 
belajar dan mengaji yang ada di Yogyakarta. Kelompok Belajar dan Mengaji 
Ngringin memiliki murid berjumlah 52 murid. Murid-murid tersebut terbagi 
menjadi 2 kelas yaitu kelas iqro dan kelas al-qur’an. Pengolahan data pada 
Kelompok Belajar dan Mengaji Ngringin masih dijalankan secara manual dengan 
cara kertas dibagikan pada setiap murid di setiap tahun dan kemudian diolah di 
Microsoft Excel. Presensi kehadiran yang diterapkan dalam mengikuti kegiatan 
masih manual yaitu dengan kertas yang digilir ke setiap murid dan presensi akan 
direkap setiap bulan dengan Microsoft Excel. 

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan 
aplikasi yaitu, metode pengumpulan data, metode analisis, metode perancangan, 
metode pengujian dan metode implementasi. Dalam pembuatannya aplikasi ini 
dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman kotlin dan database firebase. 
Selain itu aplikasi diharapkan dapat melakukan presensi murid menggunakan GPS 
(Global Positioning System). 

Hasil dari penelitian ini adalah dibuatnya aplikasi sistem informasi 
kelompok belajar dan mengaji ngringin yang berfungsi sebagai sistem informasi 
yang dapat menyajikan informasi rekapitulasi absen, notifikasi agenda, dan 
informasi setiap murid seperti profil dan pencapaian materi. Aplikasi Kelompok 
Belajar dan Mengaji Ngringin juga dapat melakukan presensi kehadiran murid pada 
sebuah kegiatan yang sedang berlangsung dengan menggunakan GPS (Global 
Positioning System). 

 
Kata Kunci : Android, GPS (Global Positioning System), Presensi, Firebase, 
Kotlin. 
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ABSTRAK 

Ngringin Study and Recitation Group is one of the study and Koran groups 
in Yogyakarta. The Ngringin Study and Recitation Group has 52 students. The 
students were divided into 2 classes, namely Iqro class and Al-Qur'an class. Data 
processing in the Ngringin Study and Recitation Group is still carried out manually 
by distributing it to each student every year and then processing it in Microsoft 
Excel. Attendance attendance that is applied in participating in activities is still 
manual, namely with paper that is rotated to each student and attendance will be 
recapitulated every month with Microsoft Excel. 

The research methods carried out in the design and manufacture of 
applications are data collection methods, analysis methods, design methods, testing 
methods and implementation methods. In making this application was made using 
the Kotlin programming language and firebase database. In addition, the 
application is expected to be able to perform student attendance using GPS (Global 
Positioning System). 

The result of this research is the creation of a study group information 
system application and the Koran ngringin which functions as an information 
system that can present information on absentee recapitulation, agenda 
notifications, and information for each student such as profiles and material 
control. The Ngringin Study and Recitation Group application can also make 
attendance attendance at an ongoing activity using GPS (Global Positioning 
System). 

 
Keywords : Android, GPS (Global Positioning System), Preseence, Firebase, 
Kotlin.


