BABI

PENDAHULUAN

1.1 Manfaat Penelitian

I. Hasil penelitian diharapkan dapat menjadi solusi terbaik dalam menemukan

Sedangkan informasi merupakan salah satu hal vang berkaitan dengan teknologi yang
dibutuhkan oleh semua orang. Indonesia masih mempunyai banyak celah teknologi
yang belum dimaksimalkan sehingga kebutvhan informasi masih  harus
dikembangkan,

Recommender System atau sistem rekomendasi merupakan teknologi cukup

popular belakangan ini yang banyak digunokan dalam mempromesikan sebuah



informasi. Sistem rekomendasi adalah swatn sistem yang dirancang untuk
memprediksi suafu item yang sesuai dengan minat user, yang mana item tersebut
akan direkomendasikan pada user (Sanjung, 2011) [2]. Salah satu metode vang
digunakan untuk membuat sistem rekomendasi adalah Colfaborative Filtering (CF).
Tekhnik ini merupakan tekhnik yang berhasil dan paling banyak digunakan sampai
saal ini dan saloh satw pendekatan vang sering digunskan yaitu Fem-Based

Callaborative Filtering (ICBF).,

karena itu penulis membuat penerapan Pearsan Corvelation Coefficient pada sistem
rekomendasi bengkel menggunakan metode ltem-Based Collaborative Filtering

Objek vang digunakan penulis dipersempit menjadi bengkel kendaran sepeda
bermotor. Dataset yang diperoleh berupa user vang telah me-rating yang diambil dari
Google Maps . Pada kasus ini, sistem yang dibuat berbasis website. Perhitungan
Mean Absolute Error (MAE) akan digunakan untuk mengukur tingkat kesalahan
prediksi.



4.1  Batasan Masalah

Ada beberapa batasan masalah vang difokuskan penulis pada penelitian ini,
antara lain:
. Menggunakan 10 data bengkel dan 50 data pengguna
2. Lokasi bengkel dibatasi yang berada di wilayah Yogyakarta
3. Sistem diakses menggunakan browser melalui server lokal

6.1 Metode Penelitian

Pada penelitian ini penulis akan menentukan subyek penelitian supaya dapat
menjaring informasi yang memadai berdasarkan keakuratan data agar hasil vang
diperoleh maksimal. Dataset yang akan digunakan bersumber dari Google Maps.
Data yang diambil adolah bengkel kendoraan bermotor yang berlokasi di dsemh



Yogyakarta. Metode penelitian yang akan dilakukan berupa metode pengumpulan
data dan metode perancangan.
o.0.1 Metode Perancangan

Metode pengembangan perangkat lunak akan dibangun menggunakan metode
waterfall, model ini menggambarkan pendekatan vang sistematis dan terstruktur
dalam pengembangan perangkat funak. dimulai dari Analisis kebutuhan perangkat
lunak  (Requirement), Desain

System),  |mpelementasi  Sistem

alitas yang disebut unit
testing.
4. Intergasi & Testing
Sistem atau weir yang telah melewati pengujian, kemudian menjalankan fase
uji coba dalam upaya untuk mencari tahu setiap kegagalan atau kesalahan

sistem.

5. Pengoperasian & Pemeliharaan
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