BABI1
PENDAHULUAN

IMB]’I.IIL. Untuk mempro S PR e e R

selama ini belum bisa menank minat banyak masyarakat umum, yang dimana
postinggan pada instagram king juice jogja membutuhkan sebush inovasi banu
Menurut penurut penulis untuk permasalahan di atas adalah membuat sebuah video

promosi berupa animasi yang menggunakan tehnik motion graphic dan 3D layer.



Majunya teknologi saat ini dan diciptanya teknik - teknik pembuatan video
promosi dengan gaya baru, Penggunaan motion graphic sudah tidak asing lagi di
bust untuk mempromosikan perusshaan atau iklan di TV, namun dengan
menggabungkan teknik motion grahic dan teknik snimasi lain seperti 3D Layer.
Penggunaan motion graphic pada video promosi ini untuk menampilkan informasi

pada King fuice Jogia menggunakan sehnik motion gruphic dan 3d laver 7



1.3 Batasan Masaluh
Dalam penelition adapun Batasan-batasan masalah. Untuk mempusatkan
pembahasan .penulis membatasi cakupan yang lebih sempit, yaitu :
1. Perangkat luna (Soffware) yang di gunakan dalam pembuatan video ini yaitu,

3. Membuat video promosi yang menunjukan produk dan informasi King
Juice Jogja. untuk menarik minat pembels.



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang di dapat di penelitian ini antara lain :
1. Penulis
Mahasiswa dapat mengaplikasiakan ilmu yang sudah diberikan pada




2. Metode Wawancara
Metode ini dilakukan dengan wawancara atau tanva jawab lansung

kepada pemilik King Juice Jogja guns mendapatkan referensi yang dapat
dijadikan acuan perancanganuniuk menyempurnakan informasi tentang
video yang akan di buat.

1.6.2  Metode Literatus
Metode ini dizuntkan untuk akumulasikan dats menelusuri internet,
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melaksanakan penibuatan video. Tahapan ini meliputi pengumpulan data,
perancangan tema, synopsis, alur iklan, naskah, dan storyboard.

2. Produksi
Tahap produksi tahapan kedua yang nantinya meliputi pembuatan desan
motion graphic, audio, dan proses editing.



3. Pasca Produksi
Pada tshap pasca produksi diamana hasil produksi akan dikumpulkan dan

promosi yang akan dibuat, dan juga membahas tentang kebutuhan apa
saja yang diperfukan untuk membuat sebuah video.

BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



seperti yang sudah di sebutkan, mulai dari analisis, desain, hasil dan

ilan merupakan rangkuman
dan kelebihan dari iklan
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