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INTISARI 

 

 

Di zaman sekarang ini teknologi sangat berpengaruh bagi seluruh manusia 

yang ada di bumi. Teknologi membuat semakin mudahnya seseorang untuk 

mengakses dan mengenal keadaan lingkungan sekitar, politik, sosial dan budaya. 

Pada Kalurahan Margokaton, Seyegan, Sleman sangat banyak potensi yang 

dihasilkan pada setiap warganya. Namun, masyarakat kurang mengetahui 

keberadaan kalurahan ini, karena masih terbatasnya akses pengenalan mengenai 

potensi desa. Adanya keterbatasan pada pengenalan desa dikarenakan, belum ada 

warga desa yang membuat sebuah profile village melalui video. 

 

 

Penulis melakukan survey lapangan terlebih dahulu sebelum melakukan 

pembuatan konsep. Setalah survey selesai maka penulis akan melakukan 

pembuatan konsep pengenalan desa. Setelah membuat konsep maka menuju 

langkah story board. Setelah storyboard dibuat  maka  akan  diadakannya  produksi 

pembuatan video. Setelah pengambilan video akan dilakukan editing pada video. 

Kemudian jika telah melakukan editing akan dilakukan rendering. 

 

 

Video yang telah dibuat oleh penulis kemudian akan di tayangkan pada 

kanal youtube Kalurahan Margokaton dan juga social media kalurahan. Dari situ 

maka masyarakat dapat melihat serta mengakses potensi potensi yang terdapat pada 

Kalurahan Margokaton. 

 
 

Kata Kunci : Desa Margokaton, Profile Village, Media Sosial, Promosi 
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ABSTRACT 

 

 

In this day technology is very influential for all humans on this 

earth. Technology makes it easier for someone to access and recognize the 

surrounding environment, politics, social and culture. In the Kalurahan 
Margokaton, Seyegan, Sleman, a lot of  potential  is  generated  for  each  of 

its  citizens.  However,  the community is not aware of the existence of this 

village, because there is still limited access to introductions about the 
potential of the village. There is a limitation in the introduction of villages 

because there are no villagers who have made a village profile through 

video. 

 
The author conducted a field survey first before making the 

concept. After the survey is complete,  the  author will  make the  concept  of 
village introduction. After making the concept, go to the story board  step. 

After the story board is made, a video production will be held. After taking 

the video, the video will be edited. Then if you have done the editing will be 
done rendering. 

 
The video that has been made by the author will then be broadcast 

on the Kalurahan Margokaton youtube channel and also on the Kalurahan 
social media. From there, the public can see and access the potential 

contained in Kalurahan Margokaton. 

 
Keyword: Margokaton Village, Profile Village, Media Social, Promotion 


