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-MOTTO-
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INTISARI

Desa memiliki peran strategis dalam pembangunan nasional karena memasok hampir
seluruh kebutuhan pangan nasional dan juga kebutuhan tenaga kerja yang cukup besar di
Kota. Pembangunan sektor pariwisata merupakan salah satu upaya dalam meningkatkan
ekonomi masyarakat di pedesaan. Pengembangan Desa Wisata tidak terlepas dari peran
masyarakat yang ada di Desa itu sendiri. Mayoritas penduduk Desa Pimping adalah petani
dan masih beranggapan bahwa sektor pariwisata tidak menjanjikan bila dibandingkan dengan
berkerja sebagai buruh tani atau mengolah lahan pertanian. Untuk menujang kegiatan
pengembangan Desa Wisata, maka dibentuklah Kelompok Sadar Wisata (Pokdarwis) Desa
Pimping.

Penelitian ini menggunakan metode wawancara dan. observasi secara langsung
terhadap Kelompok Sadar Wisata (Pokdarwis) Desa Pimping. Metode analisis menggunakan
analisis SWOT. Penelitian ini juga menghasilkan video berdurasi 04.42 menit, persentase
pada aspek informasi sebesar 79.85%, persentase pada aspek tampilan 78.37% dan hasil uji
kebutuhan informasi menyatakan bahwa semua poin kebutuhan informasi telah terpenuhi.

Oleh karena itu, suatu video mengenai pengembangan Desa Wisata dan
pemberdayaan masyarakat berbasis potensi lokal sebagai media untuk meningkatkan added
value masyarakat.

Kata kunci : Desa wisata; Pemberdayaan Masyarakat; Potensi Lokal.
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ABSTRACT

Villages have a strategic role in national development because they supply almost all
of the national food needs as well as the need for a large enough workforce in the city. The
development of the tourism sector is one of the efforts to improve the economy of rural
communities. The development of a tourism village cannot be separated from the role of the
community in the village itself. The majority of the population of Pimping Village are farmers
and still think that the tourism sector is not promising when compared to working as farm
laborers or cultivating agricultural land. To support tourism village development activities,
the Pimping Village Tourism Awareness Group (Pokdarwis) was formed.

This study uses interviews and direct observation of the Tourism Awareness Group
(Pokdarwis) in Pimping Village. The.method of analysis using SWOT analysis. This study
also produced a video with a duration of 04.42 minutes, the percentage on the information
aspect was 79.85%, the percentage on the display aspect was 78.37% and the results of the
information needs test stated that all points of information needs had been met.

Therefore, a video about the development of rural tourism and community
empowerment based on local potential as a medium to increase community added value.

Keywords: tourist village; community development; local potential.
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