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INTISARI 

Jaringan internet merupakan kebutujan utama dalam melakukan video 

streaming dari internet, selain juga ada perangkat pendukungnya. Jaringan internet 

berperan sebagai sarana untuk mengirim data pada computer yang digunakan 

dalam video straming. Untuk membuat video streaming tidak terganggu karena hal 

yang disebabkan oelh jaringan, tentu harus dibuat skema jaringan dengan rekayasa 

tertentu untuk memaksimalkan dalam proses video streaming. Salah satu upaya 

yang dilakukan adalah dngan emngimplementasikan VRRP pada jaringan, dengan 

melakukan backup router dari router utama, sehingga ketika terjadi gagal jaringan 

pada jaringan utama akan langsung dbackup oleh router yang sudah disetting 

sebagai backup. 

 

Dengan adanya backup tersebut tujuanya adalah memaksimalkan 

penggunaan jaringan, tetapi rekayasa VRRP juga harus dijikan terlebih dahulu 

guna mendapat validasi fungsi. Dengan melakukan pengujian baik dalam video 

streaming maupun dalam live streaming untuk menentukan kinerja VRRP 

berfungsi dengan baik dengan analisa Quality of Services yang akan di gunakan 

seperti throughput, paket loss, delay, jitter, semakin bagus pengujian menggunakan 

Quality of Services akan akan menunjukkan tingkat kinerja VRRP. 

 

Hasil yang ditunjukkan setelah melakukan prngujian video streaming, 

meskipun ada proses filover dari utama ke backup tapi tidak terjadi buffering, hal 

itu dikarenakan dalam video streaming saat proses streaming juga sekaligus 

melaukan download datamelakkan pengujian pada live streaming, terjadi buffering 

hal tersebut karena adanya jeda jaringan saat fileover dari utama ke backup. Karena 

pada live streaming yang diterima oleh OBS Studio berupa data realtime. 

Keseluruhan kinerja VRRP yang didasarkan pada perolehan rata-rata Troughput, 

Delay, Packet Loss dan Jitter dari semua pengujian dan kemudian dianalisa dengan 

Quality of Service. Menunjukkan bahwa implementasi VRRP pada layanan video 

streaming masuk dalam kategori Bagus. 

 

Keywords : video streaming, live streaming, VRRP,  Quality of Service,  

         Troughput, Delay, Packet Loss, Jitter 
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ABSTRACT 

 

Internet network is the main goal in streaming video from the internet, in 

addition to supporting devices. The internet network serves as a means to send 

data on the computer used in video straming. To make streaming video 

uninterrupted due to what is caused by the network, a certain engineering network 

scheme must be created to maximize the process of streaming video. One of the 

efforts made is to implement VRRP on the network, by backing up the router from 

the main router, so that when the network fails on the main network will be directly 

dbackup by the router that is already set up as a backup. 

 

With these backups the goal is to maximize network usage, but VRRP 

engineering must also be reviewed first in order to obtain functionality validation. 

By testing both in video streaming and in live streaming to determine the 

performance of VRRP works well with Quality of Services analysis that will be 

used such as throughput, package loss, delay, jitter, the better testing using Quality 

of Services will show the level of VRRP performance. 

 

The results shown after testing a video streaming, although there is a process 

of filover from main to backup but no buffering occurs, it is because at the 

streaming video during the streaming process also while avoiding usage data  to 

do testing on the live stream, there is buffering of it due to the network pause when 

the fileover from the main to the backup. Because on live streaming received by 

OBS Studio in the form of realtime data. Overall VRRP performance is based on 

the average earnings of Troughput, Delay, Packet Loss and Jitter from all tests 

and is then analyzed with Quality of Service. Indicates that vrrp implementation 

on streaming video services is in the Category Of Good. 

 

Keywords : video streaming, live streaming, VRRP,  Quality of Service,  

         Troughput, Delay, Packet Loss, Jitter. 


