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INTISARI 

 

Industri 4.0 mengharuskan semua bidang dan aspek yang ada dalam dunia 

industri berjalan sesuai alur perkembangannya begitu juga dengan media penjualan. 

Saat ini, media penjualan menjadi salah satu kunci utama. Seperti pada perusahaan 

yang bergerak dibidang teknologi informasi Unisoft.id perusahaan tersebut belum 

memiliki sistem manajemen penjualan untuk mengelola produk yang dimilikinya.  

Dalam mengembangkan sistem manajemen penjualan tersebut peneliti 

memodelkan sistem dengan bahasa pemodelan Unified Modelling Language 

(UML). Sedangkan dalam pembuatan sistem menggunakan framework Codeigniter 

yang berbasis bahasa pemrograman PHP dan menggunakan metode Model-View-

Controller (MVC). Peneliti menggunakan metode MVC dengan maksud 

mengimplementasikannya dalam framework sehingga dapat digunakan untuk 

manipulasi data, antarmuka sistem dan pemrosesan data. Sementara itu untuk basis 

data yang digunakan adalah MySQL. 

Hasil akhir perancangan sistem tersebut menghasilkan sistem manajemen 

penjualan produk aplikasi Cashier Cloud berbasis web untuk pemasaran produk 

tersebut yang diharapkan akan memudahkan perusahaan untuk mengontrol dan 

memanajemen data pelanggan dan data pemesanan produk serta memudahkan 

konsumen dalam berlangganan produk-produk yang ditawarkan. 

Kata kunci: sistem, manajemen, penjualan, produk, MVC 
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ABSTRACT 

Industry 4.0 requires all the fields and aspects in the industry to run by the flow of 

development as well as media sales. Nowadays, media sales become one of the 

main keys in the company that runs in information technology fields such as 

Unisoft.id. The company has not had a sales management system to manage their 

products.  

The researcher designs a system using Unified Modelling Language (UML) 

to develop the sales management system. While creating the system, the researcher 

uses the Codeigniter framework based on the PHP programming language and using 

the Model-View-Controller (MVC) method. The researcher uses the MVC method 

to implement it in the framework, so it could be used to manipulate data, system 

interface, and processing the data. Meanwhile, MySQL is used as the database.  

The result of designing the system is a sales management system, Cashier 

Cloud application product-based web to sell the product which will make ease the 

company to control and manage the customer and production order data as well as 

make the customer easier to subscribe to the products offered.  

Keyword: System, Management, Sales, Product, MVC 
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