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INTISARI

Seorang Project Manajer memiliki tanggung jawab dan peranan penting
dalam sebuah project. Keberhasilan suatu project tergantung dengan upaya-upaya
yang dilakukan. Agar project dapat berjalan sesuai target diperlukan Pengawasan
dan pemantauan. Pengawasan ini tidak mudah apabila jumlah project yang
dikerjakan banyak. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat
memonitor progres project. Disisi lain sebagai seorang client juga menginginkan
informasi progres dari project, sehingga diperlukan sebuah sistem yang dapat
menampilkan informasi progres dari project yang client pesan.

Pada penelitian _ini penulis ingin membuat sebuah sistem untuk memantau
seluruh project yang dikerjakan oleh CV. Media Inovasi Berkarya secara realtime
dan dapat menampilkan progress project kepada client menggunakkan Teknologi
Web Socket, yakni standar baru untuk komunikasi realtime pada Web dan aplikasi
mobile. Dirancang untuk diterapkan di browser web dan server web. Web Socket
memungkinkan hal baru seperti streaming perubahan data secara realtime dan
komunikasi secara instant antara server dan client yang digunakkan sebagai
notifikasi jika ada perubahan data.

Diharapkan Dengan Implementasi Realtime Response Pada Sistem
Monitoring Project Dengan Teknologi Web Socket Studi Kasus CV. Media Inovasi
Berkarya dapat mengatasi permasalan yang ada.

Kata Kunci: Sistem Monitoring, Realtime, Web Socket
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ABSTRACT

A Project Manager has responsibilities and important roles in a project. The
success of a project depends on the efforts made. So that the Project can run
according to the required target. Of course Supervision is not easy to determine the
number of projects that are done a lot. Therefore we need a system that can help all
projects that will be done, are being done and have been completed. On the other
hand as a client also requires progress information from their project that needed a
system that can provide progress information from ongoing projects.

In this study, the author wants to Create a system to improve all projects
undertaken by CV. Media Innovation Communicate realtime and can display
project progress to.clients using-Web Socket Technology, a new standard for
realtime communication on the Web and mobile applications. It is expected to be
implemented in web browsers and web servers. \Web Socket enables new things
such as streaming data realtime changes and communication between server and
client:

Expected By Implementing Realtime Response In Monitoring System
Projects With Web Socket Technology Case Study CV. Media Innovation Works
can overcome existing problems.

Keyword: Monitoring System, Realtime, Web Socket

Xviil



