BABI
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
Kebutuhan fundamental setiap manusia Menurot Abmbham Maslow dalam
teori hierarki kebutuhan manusia terdieg darf=5 vakni kebutuhan aktualisasi diri,
kebutuhan harga dingkebs ayang, kebutuhan rasa aman
] im, eliminasi, tidur, seks)
lan myamar merupakan
a8 sehari-harnya.
chatian lebih untuk

tat jenis kejadian kejahatan pencurian yang
uﬂhm di Indonesia. Jumlahnya mmcapm

narkoba, dan penjudian [2].

Kita ketahui dari data tersebut tercatat meningkatnya kasus kejahatan
khususnya kasus pencurian. Dimana kejahatan pencurian adalah perbuatan yang
merugikan dan juga melanggar hak dar kebutuhan dosar manusia yokni kebutuhan
rasa aman dan nyama dalam menjaluni kehidupan. Kejahatan pencurian dapat
terjadi kapan saja dan dimana saja. ketika pelaku memiliki kesempatan, salah



satunya seperti aksi pencurian didalam rumah. Kejadian tersebut sering terjadi
dengan cara merusak atau membobol sistem kunei pada pinto maupun jendela vang
merupakan akses utama untuk keluar masuk rumah. Bahkan kasus pencurian juga
sering terjadi walaupun pemilik rumah sedang berada didalam rumah. Ketika
terjadi kasus pencurian dalam rumah pihak kemanan atau polisi juga sangat susah
untuk menanganinya sebab tidak adanya alat bantu tambahan sepent jejak foto atau

1.2, Batasan Masalah
Berdasarkan perumusan masalah di atns, peneliti membatasi masalsh pada:

1. Implementasi dan penelitian difokuskan pada sistem smart door berbasis

Internet of Things.

Hanya di batasi dengan menggunakan module NodeMCU ESPR266.

Hanya di batasi dengan menggunakan MC38 sensor switch magnet,

Hanya di batasi dengan menggunakan sensor PIR.
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Hanya di hatasi dengan menggunakan kamera.
Hanya di batasi dengan menggunakan Modul MicroSD.
Hanya di batasi dengan menggunakan Aplikasi Telegram

1. Memberikan kemudahan dalam memoenitoring rumah dengan bantuan
teknologi.
2. Memberikan solusi dalam teknologi IoT di bidang security



1.5, Metode Penelitian
Dalam melokukan penelitian. penulis melakukan beberapa metode
penelitian. Adapun langkah-langkah dalam penelitian ini yaitu:

151 Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Metode Observasl

1.5.2.3 Tahap Desaln atau Perancangan

Pada tahopan i proses yvang dilakukan adalah perancangan prototype,
mulai dan skema perancangan perangkat kerasnya (software) beserta rangkaian alat
yang sesuai dengan kebutuhan dari hasil analisis.



1,524 Tahap Pengujlan

Pada tahap ini proses vang dilakukan adalah pengujian. Meneliti prototype
yang telah dibuat kemudian disimulasikan menggunakan sebuah media yang
prototype secara keseluruhan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan diuraikan mengenat hasil penelitian, mulai dari tahapan
analisis, desain, hasil testing dan implementasinya. Penerapan tersebut dapat berupa
penjelasan teoritik. Selain itu juga akan dijelaskan mengenai proses kerja system
dan pengujian system serfa analisis kesalahan.




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan diuraikan mengenai hasil penelitian, mulai dari tahap

BAB Y PENUTUP
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