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51  Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada PT Sebangku Jaya Abadi
dapat disimpulkan bahwa implementasi VR Sutasoma pada Game Sutasoma

2. Pada pengembangan selanjutnya penggunaan Headset VR untuk wakiu
yang lama memerlukan lensa yang bagus agar tidak terjadinya pusing
dan mual berkepanjangan.

3. Pada Pengembangan selanjutnva dari Dinas Kebudayaan memberikan
saran penambahan spot dan informasi candi tidak hanya wilayah DIY.
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