nhus sumber saft power berupa
budaya yang dimiliki mising-masing negara di negara lain, karena tidak ada lags
' ‘negara untul mengetahui informasi

entang saft power telah

Jepang dan
tkah Jepang dalam strategi Cool Japan telah menjadi sehus

1% (1]

n citra posiif serta meningkatkal

depan dunia. Melalui visi tersebut, Pemerintah Jepang mengembangkan potensi
masyarakatnya untuk menekuni kreativitas dan inovasi bisnis di bidangnya masing-
masing, khususnya ekonomi kreatif. Visi ini juga menunjukkan bahwa Jepang fokus

EH



mengembangkan ekonomi kreatif yang unik dan berbeda dari negara lain serta dapat
memberikan manfaat bagi masyarakat di sehruh dunia.

Dalam mengimplementastkan Diplomasi Kebudayaan Anime, Jepang telah

A mengenai diplomasi
kebudayaan jepang dalam me adap ekonomi kreatif di
sebuah negara. Penclitian in1 melihat upaya-upaya yang dilakukan oleh Jepang dalam
meningkatkan soft power yang sudsh mulai diprioritaskan. Peneliti menyadari Bahwa

penelitian ini masih jauh dari kata sempumna, dan salah satu fakior penyebabnya
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adalah adanya keterbatasan data-data yang diperoleh. Namun peneliti berharap hasil
penelitian ini mampu menunjukkan bahwa diplomasi budaya yang dilakukan oleh
Jepang melalui Diplomasi Kebudayaan Anime dapat menjadi upaya dan strategi baru
bagi negara lain sebagai tujuan untuk melakukan upaya pengembangan ekonomi
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