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INTISARI

Salah satu fenomena yang berkembang pesat dewasa ini di kalangan anak
muda adalah budaya populer. Salah satu budaya yang populer di dunia saat ini yaitu
Anime yang berasal dari Jepang. Gagasan pemerintah Jepang untuk memperkuat soft
power adalah dengan memanfaatkan Anime sebagai alat diplomasi mereka. Dalam
rangka memperkuat soft power dan diplomasi yang berkelanjutan pada suatu negara
lain, pemerintah Jepang telah menyebutkan dalam Diplomatic Blue Book tentang
"Cool Japan" yang bertujuan untuk membangun ketertarikan masyarakat pada
negara lain terhadap budaya Jepang.

Data yang diperolen merupakan hasil dari penelitian-penelitian yang telah
ada sebelumnya, seperti kebijakan luar negeri pemerintah Jepang yang dituang dalam
“Diplomatic Blue Book: Japanese Diplomacy and International Situation” yang
mengatur bidang “Foreign Policy to Promote National and Global Interest”,
kemudian hasil dari penelitain yaitu terkait perkembangan Anime di Jepang dan
pengaruh budaya Jepang terhadap perkembangan industri kreatif di Indonesia, serta
data lain seperti berita hingga laporan terkait lainnya.

Dalam hal ini, keseriusan pemerintah Jepang dalam menjalankan strategi
diplomasinya diharapkan akan berdampak pada masyarakat di Indonesia yang
mengagumi budaya Jepang. Dan fenomena tersebut tidak hanya mengenai
penyebaran soft power Jepang saja, namun hal tersebut mampu memberikan
pengaruh yang memiliki nilai ekonomi kreatif. Dengan semakin meningkatnya
masyarakat Indonesia yang mengagumi Jepang, maka Jepang mengharapkan
kedepannya akan semakin banyak pula kebijakan-kebijakan yang bisa mendukung
banyak hal yang berkaitan dengan Jepang. Penelitian ini menjelaskan upaya dan
bagaimana peran diplomasi kebudayaan yang digunakan Jepang untuk meningkatkan
soft power dengan memberikan pengaruh terhadap pengembangkan industri kreatif
di Indonesia. Studi ini juga akan mengeksplorasi bagaimana prospek masa depan
industri kreatif di Indonesia yang dipengaruhi oleh budaya populer Jepang melalui
Anime.

Kata kunci: Diplomasi Publik, soft power, Budaya Populer Jepang, Anime,
Industri Kreatif
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ABSTRACT

One of the rapidly growing phenomena among young people today is popular
culture. One of the most popular cultures in the world today is Anime, which
originates from Japan. The idea of the Japanese government to strengthen soft power
IS to use Anime as an instrument of their diplomacy. In order to strengthen soft power
and sustainable diplomacy in other countries, the Japanese government has
mentioned in the Diplomatic Blue Book about "Cool Japan™ which aims to build
public interest in other countries towards Japanese culture.

The data obtained is the result of the previous studies, such as the Japanese
government's foreign policy as stated in the "Diplomatic Blue Book: Japanese
Diplomacy and International Situation” which regulates the field of “Foreign Policy
to Promote National and Global Interest”, the results of research related to the
development of Anime in Japan and the influence of Japanese culture on the
development of the creative industry in Indonesia, as well as other data such as news
to other related reports.

In this case, Japanese government is serious in carrying out its diplomatic
strategy and expected to have an impact towards the people in Indonesia who admire
Japanese culture. This phenomenon is not only about the spread of Japanese soft
power, but also to have an ability to influence creative economic value. With the
increasing number of Indonesian people who admire Japan, Japan hopes that in the
future there will be more policies that can support many things related to Japan. This
study explains the efforts and how cultural diplomacy is used by Japan to increase
thier soft power by influencing the development of creative industries in Indonesia.
This study will also explore how the prospects of the creative industry in Indonesia
are influenced by Japanese popular culture through anime.

Keywords: Public Diplomacy, soft power, Japanese Popular Culture, Anime,
Creative Industries
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