BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini Teknologi Informasi marak digunakan oleh berbagai kalangan
masyarakat, terutama di bidang komunikasi dan pendataan. Dahulu. komunikasi
harus dilalukan denpan cara sural n at dan pendatsan informasi masih
dilakukan secara wanual, Pada ergs ni cara tersebut dianggap tidak

daly aktivitas manusia di kehidupan seh
dfiaan yang bﬂmﬁnﬂgdihi:hngm 5

iliki sistem gudang yang
pergudangan  ini, semaptar manual oleh divisi
HRGA (Human Resource & Ge fya terdiri satu orang saja.
Mengingat Job Desk HRGA{Human Resource & General Affair) vang banyak dan
lebih terfokus ke Heman Resource, maka urusan pergudangan masih belum banyak
diurus. Di samping itu, memperhatikan mobilitas gudang juga perlu dilakukan agar
tidak terjadi over budger akibat tidak adanya controlling antara barang masuk dan
barang keluar. Melalui aplikasi ini diharapkan administrasi gudang menjadi




terbantu, seperti pendataan barang masuk dan barang keluar, rencana purchasing,
memilih supplier yang tepat dan masih banyak lagi.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjsbaran di atns, dapat diidentifikasi bahwa masalah vang
dihadapi saat ini adalah:
1. Bagaimana mengembangkan sistem

proses pembelian barang {purchasi
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anajemen gudang vang dapat membantu

ng ini adalah:

1. Mengembangkan sebuah sistem yang
barang.

2. Mengembangkan sistem yang dapat mempermudsh mendapatkan persetujuan
direktur untuk pengadaan barang.

3. Mengembangkan sistem yang dapat memudahkan dotsm monitoring pengadoan
barang.



1.5 Manfaat Penclitian
Adapun dengan terselesaikannya tugas akhir ini diharapkan akan
memberikan manfaat kepada PT Folarium Innotek Indonesia sebagai
berikut:
; Iu{mudnhhn:hlmmnmhxmgpzmesl:mguhmhamng.

1
2
i
n

ffair) puhPTFuimum



Lol Metode Anallsis
Melakukan studi kepustakaan dengan mengumpulkan data dan
informasi mengenai prosedur sistem yang telah ada, analisa perancangan
sistem pakar dan bahasa pemrogruman serta teknologi yang dapat
mendukung perancangan aplikasi ini.

1.6.3  Metode Pengembangan
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4, Tahap Uji Coba

Pada tahap ini sefelah program vyang telah selesai dibuat, maka
dilakukan resting dan debugging program. Hal mi dilakukan wvntuk
mengetahui fug yang mungkin ada dan kelayakannya untuk bisa berjalan
sesuai dengan yang diinginkan.



5. Tahap Pemeliharaan
Merupakan tahapan akhir dari pelaksanaan dimana pada tahapan ini
sistem yang telah dibuat dimonitoring fungsinya dan dilakukan untuk
memperbaiki sistem yang telah dibangun. Selain itu tahapan ini juga untuk

an umum tentang objek

pa-nehtmchumlm ymlgahnd'bualsertasutemjrangmhh
berjalan saat ini.

Bab IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini bensikan tentang sistem baru yang telah
dibuat. yang terdii dan perancangan, implementasi ke dalam
platform web. dan pengujian sistem.



Bab V PENUTUP
yang telah dibuat tentang penerapan Purchasing dalam proses
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