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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari pengujian dan performa yang dilakukan oleh kedua

sehingga bisa memberikan solusi yang optimal
6. Secars umum, A®* membutuhkan lebih banyak memon dibandingkan

Cireedy. A* tidak praktis kalsu ditempatkan di Map atsu ruang yang
memiliki banyak obstacle. akan tetapi A* dipastikan akan memberikan jarak

yang optimal, Di samping itu Greedy membutuhkan lebih sedikit memori
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tetapi tidak memberikan hasil yang optimal, Jadi Algoritma mana yang
terbaik tergantung konteks dikarenakan kedua Algoritma tersebut masuk
dalam kategori Algoritma Best-First Search
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