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MOTTO 

 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S Alam 

Nasyroh: 6) 

 

Belajar dari kegagalan adalah hal yang bijak 

 

Belajar tidak akan berarti tanpa adanya budi pekerti 
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INTISARI 

Band Lovin Project merupakan sebuah band berasal dari Prambanan Sleman 

Yogyakarta, yang berdiri sejak Mei  2020. Band ini merilis beberapa lagu dengan 

menggunakan genre berbeda beda dan mengunakan bahasa jawa. Dalam upaya 

peningkatan penonton dan pengenalan band kepada penonton maka dibutuhkan sebuah 

media promosi yang dapat meningkatkan reputasi dari Band Lovin Project 

Video klip  adalah salah satu media promosi dan informasi yang dapat 

dimanfaatkan untuk meningkatkan reputasi Band Lovin Project. Dalam pembuatan 

video klip ini dibuat dengan teknik masking dan motion graphics. 

Melalui media promosi ini video klip Band Lovin Project akan di publikasikan 

dengan tujuan untuk menciptakan branding Band yang memiliki reputasi yang baik dan 

terpercaya oleh penonton.  

 

Kata kunci : Motion Graphics, Masking, Vidio klip 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 

ABSTRACT 

 

The Lovin Project band is a band from Prambanan Sleman Yogyakarta, which was 

founded in May 2020. The band released several songs using different genres and using 

the Javanese language. In an effort to increase the audience and introduce the band to 

the audience, we need a media that can increase the reputation of the Lovin Project 

Band 

Video clips are one of the media promotions and information that can be used to 

increase the reputation of the Lovin Project Band. In making this video clip was made 

with masking techniques and motion graphics. 

Through this promotional media, the video clip of Band Lovin Project will be published 

with the aim of creating a band branding that has a good reputation and is trusted by 

the audience. 

 

Keywords : Motion Graphics, Masking, Video Clips


