BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penggunaan website sudah menjadi suatu perhatian oleh banyak kalangan,
mulai dan |: [sah J kadem P i ::__ '.__:"___1.‘ mu,pﬂumhuln,

hingga instansi pemerintahan. Dan websi myvak kalangan menggunakannya

kulit kucing untuk memudahkan pemi ing dz et 4" penyakit yang

sedang dihadapi Kucing mereka dan dapat m permasalahan kucing mereka
ditempat. Maka penulis| ingin melakukan dengan judul “Penerapan
Metode Forward Chaining dalam Sistem Pakar untuk Mendiapnosis Penvakit Kulit

Pada Kucing Berbasis Website™.



1.2  Rumusan Masalah

Dialam proses membangun aplikasi ini dibutohkan suatu teknologi informasi
yang relevan untuk membangun pakar penyakit kulit kucing, maka rumusan
masalah yang dapat ditentukan adalah :

1. Membangun sus :
mendeteksi penyakit kulit kucing.

2. Menerapkan metode Forward Chaining dalam memberikan hasil diagnosis
penyakit kulit kucing.

‘3. Memberikan solusi/penanganan dari penyakit kulit kucing yang diketahui.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :
. Memberikan bantuan alternative bagi pemilik kucing. tenaga medis, dan
muasyarakat umum dalam penanganan penyakit kulit kucing.

Metode mi dilakukan dengan melakukan tinjauan langsung ke website-
website yang menggunakan sistem pakar guna mendapatkan informasi dan
fakta pendukung dalam penelitian.



1.6,2 Metode Analisis

Dalam penelition ini analisis vang dilakukan dengan diagram fish bone,
yaitu mengidentifikasi masalsh, mengidentifikasi faktor-faktor utama masalah,
menemukan kemungkinan penyebab dan setiap faktor. dan melakukan analisis

meliputi aspek kelayakan teknis, kelayakan operasional, kelayikan
ekonomi, dan kelayakan hukum,



163 Metode Perancangan

Tahapan perancangan adalah tahapan pembuatan spesifikasi proyek secara
lengkap. Beberapa dokumen meliputi :

I. Diagram Alir

Diagram alir adalah cara formal ur

ERD { Entity Refationship Diagram).
4. Desain Antarmuka Pengguna

Antarmuka pengguna merupakan lampilan dimana pengguna berinteraksi
dengan sistem. Desain antarmuka adalah tampilan yang akan dilibat oleh

pengouma.



1.6.4 Metode Pengujian

Pengujian sistem akan menggunakan metode whitebax dan blackbor. Metode
whitebax testing merupakan cara pengujian dengan melihat kedalam modul untuk
meneliti koding dalam program apakah ada kesalahan atau tidak, sedangkan metode
ang.dilakukan dengan cara mengamati hasil

blackhax testing adalah pengujian

11-_’: n e

stiulisan (mmeax error).,

gical crror)

Membahas berba yang berkaitan dengan
penelitian yang dilakukan dan hal-hal vang berguna dalam proses analisis
permasalahan serta tinjauan terhadap penelitian-penelitian serupa yang telah pernah

dilakukan sebelumnya termasuk sintesisnyz.



BAB 111 Analisis dan Perancangan
Menganalisis masalah dari model penelitian untuk memperlihatkan
ketertarikan antar variabel yang diteliti serta model matematis untuk analisisnyn.

Implementasl dan Pep bah
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