BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
E-commerce adolah sebuah sistem jual beli yang bersifat online, dimana

Konsumen akon barang pun semakin meningkat, akan tetapi sast ini sistem yang
ada di Black Devil masih manual. seperti tidak adanya penyimpanan pengolahan
data vang terstruktur, promosi masih menggunakan banner, dan broadcast melalui

social media. Tidak adanya sarana penjualan jarak jach yang bisa mempermudah



perusahaan dalam memperfuas wilayah pemasaran. Konsumen juga harus datang
sendiri ke lokasi dan pembayaran dilakukan secara tunai. Hal ini tentu

menvulitkan calon konsumen dari dalam dan luar kots, dikarenakan harus

mengeluarkan biaya unuk mengunjungi distro, Sehingoa calon  konsumen

ONLINE PADA DISTRO E
weh 'I.[I.l [!ﬂl]Ell.l] mengna 4l
tentang Black Devil yang berada di kota Purworejo melalui media internet.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latur belakang vang telsh diuraikan distas dapat diketshui

pokok permasalahan vang dihadapi yaitu :



1.1 Bagaimana mekanisme vang tepat untuk meningkatkan penjualan pada
Distro Black Devil 7

1.2 Bagaimana cara mempromosikan website tersebut 7

1.3 Batasan Masalah

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
141 Maksud

Maksud dari penilitian ini adalah membangun aplikasi penjualan atan e-
commerce untuk memudahkan dalam penjualan di Distro Black Devil



143 Tujuan

1) Memudahkan toko dalam mempromosikan produk yang dijual.
2) Membantu toko dalam pengelolaan data vang lebih terstruktur.
3) Memudahkan toko dan konsumen datam layanan transaksi penjualan jarak

Manfaat Untuk Masyarak
a. Sebagai media mempromosikan distro kejaringan yang lebih luas
1.5.3 Manfaat Untuk Pemilik

a. Memudahkan konsumen memperoleh informasi tentang apa yang baru
pada distro tersebut



b. Memudahkan konsumen dalsm melakukan pembelian yaitu, tanpa harus
datang ke toko, cukup dengan browsing pada web tersebut, dan dapat
dilakukan kapan saja.

1.5.4 Manfaat Untuk Universitas
pengetahuan Serts, menjadi bahan bacaan diperpustakaan Universitas dan

Wawancara merupaki fekiik péngumpulan dats yang dilakukan dengan cara
tanya jawab, Agar dapat mengetahui keadaan saat ini yang beralan dan
Distro Black Devil.



d. Observasl

Observasi merupakan teknik pengumpulan datas dengan cara melakukan
bersangkutan dalam hal ini Distro Black Devil.

Pengujian website ini menggunakan metode Black Box Testing. Black
BoxTesting adalsh sebuah pengujian vang dilakukan berdasarkan

kegunaan pada sebuah sistem perangkat lunak. Metode pengujian
Black Box berussha uniuk menemuokan masalah seperti



1. Fungsi-fungsi yang salah atau error.

2. Kasalahan interface (antarmuka).

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database.
e, Pemeliharaan

Pemeliharaan adalah tahap ak

BAB IV IMPLEMENTAST SISTEM DAN PEMBAHASAN
Berisi tahapan yang penelifi lakukan dalam mengembangkan sistem,
tampilan sistem don pengujian.

BAB V FENUTUP

Menjelaskan tentang kesimpulan dan saran guna pengembangan lebih lanjut.



	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_018.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_019.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_020.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_021.pdf (p.4)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_022.pdf (p.5)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_023.pdf (p.6)
	Tugas Akhir_15.01.3476_Prasetyo Aji Isworo - Prasetyo Aji Isworo_024.pdf (p.7)

