BABI

PENDAHULUAN

interaksi pemainnya.
Visualisasi juga menjadi ukuran klasifikasi genre ini. Nomun untuk beberapa
kasus pengembang game membuat kompilasi antur berbagai genre ini. Tentu saja
variasi format game lebih banyak. Berdasarkan genre-nya, game dibagi menjadi
beberapa jenis, seperti: Action, Fighting, Shooter, Rocing, Spord, Adventure.

Sirategi, RPG (Role Plaving Game) [1].



Biasanya dalam sebuah game terdapat implementasi dari sebuah algoritma
kecerdasan buatan untuk menambahkan fungsi-fungsi tambahan untuk gameplay
game tersebut, seperti pergerukan pada NPC. Dari sekian banyaknya algoritma
salah satunya adalah algoritma A* (A Star). Algoritma A* adalah merupakan
metode pencarian yang membuang lapgKah.langkah yang tidak perlu dengan

n inilah yang
3 A (A Star)

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dalam latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan
masalah dalam penelitizn ini adalah :

1. Mencari pengaruh game vang menggunakan algoritma A* dan tidak.



1.3 Batasan Masalah
Untuk membstasi ruang fingkup dani pokok masalah dan memfokuskan pada

permasalahan penelitian yang diteliti sehingga tidak keluar dari permasalahan

diluar penefitian. Maka dibuat batasan sebagai berikut :

l. Game ini di desain khusus

1.6 Metode Penelittan
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yang digunakan untuk
Kebutuhan penalitian.



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode yang dilakukan untuk pengumpulan data adalah menggunakan metode
literatur. Metode literatur adalah mencari referensi yang relefan dengan
perumusan masalah dan mempelejarinya melalui media seperti buku, jurnal,

v Plavable Unit)

1.6.4 Perancangan Game
Metode yang di gunakan untuk percancangan geme adalah menggunakan
metode GO (Game Design Document), yang teridin atas:



2. Gewre
. Target Audience

3
4. Look and Feel

BAB 11 Landasan Teord

Bab ini berisi penjelasan tentang teori-teori dan konsep algortima yang
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dalam penelitian ini.
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