5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari implementasi dan pengujian yang dilakukan peneliti,

5. Al yang menggunakan alogirma A* dapat berjalan menuju player
menggunakan jalur tercepat . sedangkan Al yang tdak memalai algoritma
A* hanya diam di tﬂllputﬁdlkmmﬂquﬂpm
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52 Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas. dapat diberikan ssran-saran yang berguna
bagi pengembangan lebih lanjut game tersebut antara lain :

a. Assel game harus diperbarui menjadi lebih baik lagi dan jika perlu bisa
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