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INTISARI 

 

Perkembangan animasi di era modern saat ini sangat berpengaruh pada 

kehidupan masyarakat, khususnya bagi anak-anak. Di Indonesia sendiri pembuatan 

kartun animasi sendiri masih jarang, khusunya untuk animasi 2D. Pada kesempatan 

kali ini penulis akan membahas penerapan teknik rotoscope pada pembuatan trailer 

“Ranji” dengan menerapkan prinsip-prinsip animasi. 

Teknik rotoscope sendiri merupakan  teknik animasi 2D dimana pada 

penerapannya animator mengambil gerakan nyata secara frame by frame yang 

kemudian digunakan untuk membuat sebuah animasi dengan aplikasi yang 

sederhana. Teknik ini digunakan karna dapat mengilustrasikan gerakan dengan 

lebih cepat dan nyata tanpa harus membuat asset yang cukup. 

Hasil dari pembahasan ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan teknik 

rotoscope pada pembuatan trailer film ini mampu mengilustrasikan adegan dengan 

lebih nyata dan juga dapat memenuhi prinsp-prinsip animasi yang ada. 

  

Kata Kunci : animasi, animasi 2D, teknik rotoscoping. 

  



 

xx 

ABSTRACT 

 

The development of animation in the modern era is very influential on 

people's lives, especially for children. In Indonesia alone, making animated 

cartoons themselves is still rare, especially for 2D animation. On this occasion the 

author will discuss the application of the Rotoscope technique in making the trailer 

"Ranji" by applying the principles of animation. 

The rotoscope technique itself is a 2D animation technique where in its 

application the animator takes real movement in a frame by frame which is then 

used to create an animation with a simple application. This technique is used 

because it can illustrate movement more quickly and visibly without having to 

create sufficient assets. 

The results of this discussion can be concluded that the use of the rotoscope 

technique in making this movie trailer is able to illustrate the scene more real and 

can also fulfill the existing animation principles. 

 

Keywords: animation, 2D animation, rotoscoping technique. 

 

 

 


