BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

madelling ilem seperti wen
steam ini akan sangat membantu wser game yang ingin membuat dan memasarkan

item Dota 2 di marker steam.

Berdasarkan latar belakang diatas penulis melakukan penelitian dengan
judul “Perancangan 3D Wewpon Hero Riki Dota 2 Berbasis Blender Untuk
Dipasarkan Di Steam”. Penulis mengambil tema Jusanese dagser bertujuan untuk
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mempopulerkan budaya Indonesia pada dunia yaitu senjata Keris Mataram Jogja
dan Kujang Jawa Barat, yang diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan

manfaat yang lebih positif terhadap permainan game onfine.

1.2  Ruomusan Masalah

4, Madelting 3D weapon ini hanys sampai tahap proses wpload di Steam
Workshop.
5. Hasil akhir modelling 3D ini adalah objek yang hanya sebatas tes pada game

Dota 2 dan layak bersaing pada pasar Steam.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

l.  Tujuan dari pembuatan dan pemasaran 3D modelling ini agar wser dota

maupun orang vang menekuni dunia multimedia khusunya 3D modelling
mengerti cara pembuatan hinggn tahap akhir dipasarkan.,

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode penelitian yang dilaluikan untuk mendapatkan informasi-informasi
T —



Metode Kepustakaan
Metode ini menggunakan buku-buku sebagai referensi untuk mendapatkan

ini.




BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas tentang landasan teori atau tinjauan pustaka yang
mendasari pembahasan yang berhubungan dengan ilmu dan permasalahan vang
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