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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Percetakan merupakan tempat usaha dan industriuntuk memproduksi
secara massal tulisan don gambar, fefstama dengan tinta di atas kertas
menggunakan sebushomesi ala | k meadnlah suatu keahlian untuk
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ran pada ramon sekarang

sarama  promost  klan
ik video promosi. KBBI
menjelaskan video merupakan bagum jmug memancarkan gambar pada pesawat
televisi; rekaman gambar hidup atou program televisi untuk ditayangkan lewat
pesawat televisi, Koder don Armstrong pada tahun 2012, mengemukakan
pengertinn promosi adalah “promotion meany activities thal communicate the
merits of the prodect and persuade targe custemers o buy it Artinya promosi
merupakan kegiatan yang mengkomunikasikan manfaat dari sebuah produk dan
membujuk target konsumen untuk membeli produk tersebut. [klan juga



merupakan salsh sstu bentuk promesi yang paling dikenal dan paling banyak
dibahas orang, hal ini kemungkinan karena jangkauannya vang luas Iklan
menjadi instrumen promosi yang sangat penting, khususnya bagi perusahnan yang
memproduksi barang atau jasa yang ditujukan kepada masyarnkat uas.
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan teknik five shom dan motion
graphic. Penerapan teknik five shoot __._-:-r graphic agar seluruh informasi
3 an menampilkan tampilan yang
i pendukung. Dengan five shoot
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Karena tempat fersebut hanya melakukan promosi melahn media social
Maka disimpulkan suatu permasalahan yang mendasari perumusan masalzh yang
mendasari pembuatan skripsi mi adalah “Bagaimana membust media promosi
dengan menampilkan Henzmade Design dalam bentuk iklan menggunakan teknik
Live Shoot dan Meiion Graphic sebagai media promosi™”



1.3 Batasan Masalah
Dengan adanya permasalaban vang dapat dimunculkan dari materi
tentang teknik Live Shoor dan Motion Graphic ini, serta karena keterbatasan
pengetahuan  dan  lerbatasnyn  wakiu, maka penulis hanya membatasi
permasalahan pads topik dan ketentuan sebagai berikut :
I. Hanya lingkupan Henzmade Design yung di tsmplikan dalam iklan
wngahm YL
2, Membufit seb

aksimal 6 detik,
¢ Bive Shoot dan Mation

3. Diharapkan karya tulis ini dap
selaitiy g o
1.5.2 Manfaat Bagl Perusahaan
I. Video yang dibuat dapat digunakan sebagai media promosi Henrmade
Deesign Yogyakarta.
2. Dengan odanya iklan ini, diharapkan Henzmade Design Yogyvakarta
dapat di kenal oleh masyarakat luas.



3. Diharspkan mampu menjadi dava tark dan daya saing Henzmade
Design Yogyakarts dengan percetakan lninnya yang berada di wilayah

Yogyakarta,
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Tabel 1. 2Wawancara Dengan Pemilik Percetakan {(lanjutan)

N Pemelit Pemilik
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Teknik ini merupakan langkah vang paling strategis dalam penelitian,
karema tujuan utoma dori penelition adalah pendapatan dota. Teknik yang di

gunakan sebagai berikut ;



1. Observasi
Melakukan pengamatan pada media social yang di gunakan dan
situasi lokasi guna mengetahui dan menentukan bagian yang akan
diambil untuk di jadikan sebuah video,

2. Wawancara

lengan Blpﬁk Hendra selaku owner dan
s1 dari tempat ying ﬂljldhll

video, pengaturan pencahayaan, dan pemilihan kamera.
1.6.5 Metode Testing

Metode testing pada penelitian ini menggunakan Screening Test, yaitu
melakukan pengetesan pada video yang telsh dibuat sebelum akhirnya di
publikasikan. Metode tersebut digunakan untuk mengukur video apakah sudah



sesuai dengan yang diharapkan atau belum. Jika befum sesuai dengan keinginan,
1.7 Sistematika Penulisan

Agar Penyusunan laparan lebih terarah pada permasalahan dan terstruktuk,
maka dibuatlah penjelasan pada setiap bab berdasarkan pokok permasalahan yang
draikan sebagai berikut :
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