PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME ARCADE “KANTINKU”
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi_Informatika

L&
£

disusun oleh
Setyawan Aji Samudra
16.11.0358

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME ARCADE “KANTINKU”
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

yang dipersiapkan‘dan disusun oleh
Setyawan Aji Sﬁmndra

16.11.0358

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 26 November 2019

Dosen Pembimbing,

NIK. 190302192




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME ARCADE “KANTINKU”
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Setyawan Aji Samudra

Sumarni L S.Kom., M.Cs.

NIK. 190302256

Ali Musto v
NIK. 190302 :

Skripsi ini telah diterima sebagai s

ssppawati, S.Si, MT
KIK. 190302038




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 11 Maret 2020

‘Nama Setyawan Aji Samudra
NIM. 16.11.0358



MOTTO

“Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang-
lapanglah dalam majelis”, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi
kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: “Berdirilah kamu”, maka
berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman
diantaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.
Dan Allah maha mengetahui apa yang kamu kerjakan” (QS. Al-mujadilah 11)




PERSEMBAHAN

Skripsi ini dipersembahkan untuk:

1.

Yang utama dari segalanya, sembah sujud serta syukur kepada Allah
SWT, taburan cinta dan kasih saying-Mu telah memberikanku kekuatan,
membekaliku dengan ilmu yang bermanfaat. Atas karunia serta
kemudahan yang Engkau berikan-akhirnya skripsi yang sederhana ini
dapat terselesaikan.

Segenap keluarga, Bapak; Ibu, serta kedua Kakakku, yang telah
memberikan kasih sayang, dukungan, dan segalanya yang tiada terhingga,
yang tidak akan bias terbalaskan hanya dengan selembar kertas yang
bertuliskan persembahan.

Kepada dosen pembimbing, bapak Ali Mustopa yang telah banyak
membimbing saya untuk menyelesaikan skripsi ini

Teman-teman 16-1F-06 yang telah menemani selama 4 tahun, melewati
masa masa suka dan duka, belajar bersama, diskusi bersama, hingga telah
kuanggap sebagai bagian dari keluarga.

Semua anggota Perguruan Seni Beladiri Tapak Suci Kabupaten Pacitan
yang selalu saya rindukan karena selama kuliah saya jarang berkumpul
bersama. Terutama untuk guru senior yang telah mengajarkan kesabaran
dan arti dari sebuah kesabaran.

Teman-teman alumni SMKN 1 Pacitan 2016 jurusan multimedia yang
selalu membuat suasana menyenangkan,

Dan kepada semua pihak yang membantu baik secara langsung maupun
tidak langsung. Saya ucapkan banyak terimakasih.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan Kehadirat Tuhan Yang Maha

Esa atas kuasa dan limpahan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
penyusunan skripsi ini sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer di Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Penelitian ini memberikan banyak pelajaran-pelajaran mengenai apa yang

menjadi fokus materi yang penulis kembangkan yaitu Pengembangan Game
Arcade Kantinku Berbasis Android. Selama pengyusunan skripsi ini, penulis tidak
terlepas dari bantuan, bimbingan dan peran dari berbagai pihak. Oleh karena itu
pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasth kepada pihak-pihak
berikut :

1.

Bapak Ali Mustopa, M.Kom. yang telah banyak memberikan semangat,
dorongan, serta bimbingan selama penyusunan skripsi.

Ibu Krisnawati, S.Si., M.T. selaku dekan Fakultas llmu Komputer
Universitas AMIKOM Yogyakarta

Bapak Sudarmawan, M.T., selaku kaprodi S1- Infromatika

Ibu Wiwi Widayani, M.Kom., dan ibu Sumarni Adi, S.Kom., M.Cs.,
selaku dosen penguji yang telah memberikan kritik dan saran yang
membangun dalam menyempurnakan skripsi ini:

Seluruh jajaran pengajar Dosen Fakultas llmu Komputer Universitas
AMIKOM Yogyakarta yang tidak mungkin disebutkan satu-persatu, yang
dimana semua ilmu yang diberikan sungguh sangat bermanfaat untuk
penulis di masa mendatang.

Semua pihak yang membantu penyusunan skripsi ini baik secara langsung
maupun tidak langsung.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penyusunan skripsi

ini, untuk itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifatnya membangun
agar dalam pengembangannya kedepan lebih baik. Semoga laporan penelitian
skripsi memberikan manfaat bagi pembaca dan masyarakat luas.

Yogyakarta, 11 Maret 2020
Penulis,

Setyawan Aji Samudra
16.11.0358

vii



DAFTAR ISI

16 15 1 T |
PERSETUJIUAN L.ttt et e et e e e e e e e e e e e e e eeees |
PENGESAHAN ..ottt e e e e e e i
PERINY AT AAN it teeeeei s aiiesaesesssssnassssssesine s ssessesesstssnseesssseessssnnseeess v
1Y (O N 1 PP V
PERSEMB AH AN .. ittt e e e a e A e e e e e e e e e VI
KATA PENG AN T AR oo e a e e et e e e e e e eas VIiI
D ANl AN = 1 R TP VIl
DAFTAR GAMBAR ..ottt e ettt s aaaeeeseeasnsnaeeeeeseennnn s s Xl
BAB | PENDAHULUAN ..ottt e e e e et e e e e e e e s annsanaanasee s 1
R R I Y = = 1= I Y N L S S 1
1.2 RUMUSAN IMASALAH ..o dee e et e e n e e e e e e e 2
1.3 BATASAN IMASALAH .. oeeeetetee ettt e e e e e e et e bt saeeaaeeeasaas e iananann b eeees 2
1.4 MAKSUD DAN TUJUAN PENELITIAN ©ouvuuiieeeesibessssnsessessssssssnnsiansessesesnnnnseeees 2
1.5 MANFAAT PENELITIAN . ceeu ettt ettt e e e e e e e e e e e et e e e ar e e eeeeneens 3
1.6 METODE PENELITIAN ...oettttteetttteeeeeuseeeeaesesassssssssssssssssssesssssessnnsnssnnnnnennnnnnnnns 3
1.6.1 METODE PENGUMPULAN DATA ..ottt 4
16.1.1 STUAT LIEIATU ...kt enenenenenen 4
1.6.1.2 T ST o RSSO 4
16.1.3 KUISION . e 4
1.6.2  IMETODE ANALISIS .ceeeeeetee ettt e e e e e e ee s e e e e e e eee s s e e e e eeeestnnaneeees 4
1.6.3 METODE PERANCANGAN. ...t iietteee et e e e e ettt ee e e e e e areeeaasseeeeaseeetnaaeeeees 5
1.7 SISTEMATIKA PENULISAN ..euuie et eeeee e tete e e e e e e e e e eeeeaaseeeeeseeennaaeeeeees 6
BAB [| LANDASAN TEORI ..ottt ettt ettt e e e e n e s 8
2.1 KAJIAN PUSTAKA .ottt et e e e e e e e e e e e e e e e e e e eees 8



2.2 G AME ... et e e aarar i ————— 9

2.2.1 JENIS-JENIS GAME ... 10
2.3 ARCADE GAMES.....uiiiiiitiiteietistesieseesestestesessesteseasesseseesessesaessesessessesessessens 12
2.4 ANDROID.....utiiuietiiteieseste e ee e s te st et te e e s s be st e se st tene et et te bt ne et ntens 20
2.5 CONSTRUCT 2.ttt ettt ettt ettt st nbe et eeabe e nn e e nae e e 24
2.6 GAME DEVELOPMENT LIFE CYCLE wovutiiiiiiiieiiiieieesiee et 25
2.7 GAME DESIGN DOCUMENT ....iftiuiueruaressensiinsseeeesesseseeessessessesessesseessessens 27

2.7.1 Tahapan Game Design DOCUMENt...........c.ccevvveevieivcie e 27
2.8 FLOWGCHART. .......citiutaiuunanueensneannaeannnanseesseesseenssannsesasssathnsseeesnseessesssessnessnns 28

N TR S SOPRRRR 30
3.1 ANALISIS KEBUTUHAN. .....ceetitiieriareseenesbassessessassssessensssssnesesessessessesessenses 30

3.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional ..........cccooeiiiiieiiiiin e 30

312 Analisis Kebutuhan Non Fungsional .. ... 31
3.2 ANALISIS KELAYAKAN ....utiiiiiiaiieititeitee sttt asteeasaeesaeesseeeiananbasanesansaeannesnsaess 34

3.2.1 Analisis Kelayakan HUKUM ... e 34

3.2.2 Analisis Kelayakan Teknologi...........ccccoevvvvieieeiecicieesnennnene, 35

B.2% Analisis Kelayakan Operasional.......oieiiiin . baneseneeneee 35
3.3 INISIASE (INITIATION) oeiuiiiiiiitiitesii et dae b b asn e s bbb 35
3.4 PRA PRODUKSI (PRE PCODUCTION).....cviiuiisianseassessaesnesnnseseeshaannssseessesseenns 36

34.1 Game Design DOCUMENL............covueieeiieeieiee e 36

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....ccoiiiiiiiiieee e, 53
4.1 IMPLEMENTASI ...ttt ettt etttk e sk e skt eamb e e st e e nnbe e e et e e e nnneeennneas 53
4.2 PRODUKSI (PRODUCTION) ..veeuveeureiueeiueeseasseaseaseasesseesesssesseessessessesssesssenns 54

4.2.1 Build Game pada COoNnStrucCt 2..........cccvevveivivevieiiie e 54

4.2.2 Export dan Build APK.........cooeieiiiiiiiiieeee e 79
4.3 PENGUJIIAN (TESTING) ..cuviitiitiitiitesiisiesieeie ettt 81

4.3.1 AIPha TeSHING......eiiieiic e 81

4.3.2 Beta TeSHING ..o e 83

4.2.3 Gameplay TeSHING .....cccvverreeeie e sre e 85
A4 RELEASE ..ittteuietesteietesteste e e ste e seatesteeeseatesbeseasestestesessesteeesesbesteseanessenean 87



441 Target AUAIENCE. ..o 87

441 RAEING ... 88
442 PUBTIS e 88
BAB V PENUTUP . ...ttt e e e s ss e sssssesssssnssensesnennnennnnnes 89
D1 KKESIMPULAN ... ettt et e e e e e e e et e e e e e e e e e e ee e eeeeeeeeeeennnaneeeeeeneenes 89

5.2 SARAN




Tabel 2.

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Simbol dan Keterangan Flowchart............cccoooveiiiiiicice e 29
1 Spesifikasi Perangkat Keras Laptop .........ccccvevririninieienc e 31
2 Spesifikasi Perangkat Keras Android ...........c.ccoovvviieiinencienenecee 33
3 Daftar Perangkat Lunak yang Digunakan..............ccccceeveviveieniieinennn, 33
4 ASSEE GAMDAN ... ...ceveeeeaidenresieasesseanessees ki seestestestesneeseeneeseesbeseessessenseas 43
5 Asset Gambar Lanjutan..........oooeeiiieieiii i s 44
6 Asset Gambar LanjUEAN........ccourriiiiiiiiiic st 45
7 Asset Gambar LanjUtan..............cccoooveoieiiiiiiine e ceesieseeste e sae e 46
8 Asset Gambar LanjULan...............cc.eiveibeaiueseesnesieestins e seesieeseesnessaennens 47
9 Asset Gambar LanjULaN...........coveeiiiireieessesse e ssesssssessesbane e seeseesnens 48
10 Asset Gambar LanjULAN...........cooiiirieieee e siessesnssssassessessesnessbineeeeens 49
11 Asset Gambar LanjULan...........cccoeieiieiieieiie i casnsessaesseannssnaesnesnneass 50
12 Asset Gambar LanjULan............cccooviieiieieiie e aneannesnaesneanneans 51
13 ASSEE AU ...ttt ste et see e sne e ae e anaeaneanee e 52
1 Spesifikasi Perangkat Alpha Test ............ccciiieiieeieiieiie st 81
2 BlaCK BOX TESTING....cviitiiiiiiieiieiieieie e bbb ab e 82
3 Black Box TesSting LanjUutan ...........cc.co.eieesressessesmesenseesesbuesnenseseeseeseenne 83
4 Predikat SKala LiKert.........ccoocooiiiiiiee e 85
5 Spesifikasi Perangkat Gameplay TeSt.......ccvvivviieeieeiiiiieiereeeeeeen 85
6 Hasil pengujiam Gameplay Test Ke-1.....ccccoeiiviieeiieeieiieieece e 86
7 Hasil pengujian Gameplay TeSt KE-2.........cccevviveieeieiiieiieiecieseeins 86
8 Hasil pengujian Gameplay Test Ke-3 ... 87

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Game Asphalt 9: Legends ........cccecvvvvereiiieieeie e 13
2 Game Brawl STars ........ccooviiiiieece e 14
3 Game CrosSY ROAA..........coiiiiiiieieiie et 14
4 GaME DUEBT.....coiiiiiee e 15
5 Game MiINESWEEPET GEIMIUS .....veeveaeeiineiveeresieesieerieseesieesnesseesseeeens 16
6 Game Pinball Deluxe: Reoladed ..........cccoveiiveiiiiinieiicee 16
7 GAME PPKP ...ttt s e 17
8 Game SKy Force Reoladed.............ccoociiiiiineciiiaieiesie e 18
0 Game TrUE SKALE...........ccereiuiereereesdeniestessessessesathineeenee e seeseeseessenns 18
10 Sega FOrVEr GamES ........ccuiiiiieieiiieaiaeeanneesnseessnneessnsbissveeensneesens 19
1 Distribusi Sistem Operasi ANAroid ............cccoueviiermessessessessesseseanes. 32
2 GaMmeEPlay FIOW .......cooiiiiie e 38
3 L0AAING SCIrEEN......c.eiiieitieie ettt anaeana e 39
4 Tampilan Menu Uama.........cooueioinieneies s st e danesnesseeeeees 40
5 Tampilan Menu PetUNJUK ..ot e e 40
6 Tampilan Menu RESEL ........cociieiiiiec et 41
7 Tampilan MenuU EXI........ccccoiiiiiiiiii e 41
8 TamPilan GaAME .......ccvveiie e 42
9 Tampilan Game OVEN .........ccooiviiiiieieeie e 42
1 Alur Pembangunan Game ..........ccooueieereiiieneeienie e 53
2 Membuat File Baru CONSIrUCE 2........ccceoviieiiiieeie e 54
3 Detail ProOJECE.....ccuieieieise e 55
4 L0AdEr LaYOUL ....cc.eiiiieiiieeiee sttt 56
5 WINAOW SIZE ...ttt e 56
6 FUIISCIEeN SCalING .....covveiieieieee e e 57
7 OFIENTALION. ...ttt bbb 57
8 Layout dan Event Sheets MenU..........ccoccvveiieiiniesiencce e 58

X



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

9 Input Sprite pada Layout MENU...........cccorviineiieiieesc e 58
10 Tampilan Layout MENU........cccooeiiiiiiiiieiieeeee e 59
11 Layout dan Event Sheets Game .........ccccccevveveiiieieece e 59
12 Input Sprite pada Layout Game ...........ccccevveveiiieveene e 60
13 Tampilan Layout GaME........ccccoveririeriirirenieieesee s 60
14 Layout dan Event Sheets Tutorial ............ccooeoveieieniiiniiiicies 61
15 Input Sprite pada Layout Tutorial ................cccccoevveveiieseece e 61
16 Tampilan Layout Tutorial ...........cccooeei it 62
17 Layout dan Event Sheets RESEt ............cccoviiviiieience s 62
18 Input Sprite pada Layout ReSet ...........curviiiiueiieieniiie s 63
19 Tampilan Layout RESEL ..........cc.eiveiteerieseeseestin vt sie e 63
20 Layout dan Event Sheets EXIt ....ccoeieeieiieieeieiiee st 64
21 Input Sprite pada Layout EXIT ............ociiimiiieieie et 65
22 Tampilan Layout EXIT.........ccoiiiiiiiiieiiiie s isiesessse e sne s snesia 65
23 IMPOIT IMUSIC .ttt aba e eannaabaeann e 66
24 ITMPOIt SOUNGS ....veeivie ittt sree et anaaabaeeees 66
25 Event Sheets Tombol Play ..........ccoooie i 67
26 Event Sheets Tombol Tutorial..............coreiieieeieniee e iee e 67
27 Event Sheets TOMDOI RESEL.........covviviieieieiiaiaieae e sie s 68
28 Event SNEetS RESEL SKOT........cveveiedesressesnessesnansseseesbansasneeeeseeseennns 68
29 Event Sheets Tombol EXit.............coooiiiiiiiiiniice e 69
30 EVENt SNEES EXIT ..ocviieiiiiiiieee e 69
31 Global Variable ..........oooi i 70
32 FUNCHION PESANAN. .....ceitiiiiiiieitieiiaieaieestesne e sie e siee e ee e sneeneens 72
33 ACLION SEArt LAYOUL ......cceeiviiiiieiieieee e 72
34 Action Penamaan PeSanan ...........ccccecuereeresieeneeriesieesneneesenseneneens 73
35 Action Pesanan Benar ..........ccccooiiiiieii i 75
36 Action Pesanan Salah ... 75
37 ACLION BONUS WaKIU ....c..ooviiiiiiiiiiieieie e 75
38 Action Skor Level Rendah ..o 76
39 Action SKor Level Sedang........cccooviieiiiiiiienie e 76

Xiii



Gambar 4. 40 Action SKOr LEVEl TINGGI.....coververiiiieiiresieieieee e 77

Gambar 4. 41 Function Hapus Bahan ... 77
Gambar 4. 42 ACHION ANIMASH ....ocvviiiiiieieieie e e 78
Gambar 4. 43 Action Waktu HabiS..........cccooeiiiiiiiiiseeee e 78
Gambar 4. 44 Action Game OVer dan SKOI .........ccceviiirnenieiie e 78
Gambar 4. 45 COIUOVA .......coouiiieiieiieie st ssmns ettt sbe e sreeneas 79

Gambar 4. 46 Config.XMI .....oc.oiviiie i e 80
Gambar 4. 47 HaSil BUII. . ...t e e e 80
Gambar 4. BN et e 87

Xiv



INTISARI

Game merupakan salah satu sarana hiburan yang banyak diminati oleh
banyak kalangan, mulai dari anak-anak, remaja, hingga dewasa. Kemunculan
smartphone android pun menjadi salah satu faktor berkembangya games, karena
pengguna android dapat mengunduh game secara gratis dengan berbagai pilihan
jenis game. Salah satu jenis game yang populer ialah game arcade. Game arcade
adalah jenis game yang tidak terfokus pada cerita, melainkan hanya dimainkan
“just for fun” untuk mengejar point atau skor tertinggi. Game arcade tidak
membutuhkan jalan cerita yang bagus, game seperti ini membutuhkan waktu
belajar yang relatif singkat.

Game Development Life Cycle (GDLC) adalah pedoman.yang digunakan
untuk mengarahkan proses pembuatan aplikasi permainan. Proses pembuatan
aplikasi permainan terdiri atas tiga aktivitas utama yaitu: Design and Prototype,
Production, dan Testing. Design and Prototype adalah proses perancangan awal
design dan konsep aplikasi permainan yang diwujudkan dalam bentuk prototipe.

Berdasarkan hasil beta test dengan aspek pengujian multimedia, usability,
playability, game kantinku telah layak untuk dipubilkasikan. Dan berdasarkan
dengan hasil gameplay test yang dilakukan beberapa kali, game kantinku telah
terbukti dapat melatih ketangkasan pemain dalam meraih skor tertingggi.

Kata Kunci: Game, GDLC, Multimedia, Usability, Playability, Beta test
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ABSTRACT

Games are one of the entertainment facilities that are in great demand
by many groups, ranging from children, adolescents, to adults. The emergence of
an android smartphone has become a factor in the development of games,
because Android users can download games for free with a variety of game types.
One popular type of game is the arcade game. Arcade games are types of games
that are not focused on the story, but are only played "just for fun" to pursue the
highest point or score. Arcade games do not require a good storyline, games like
this require relatively.short learning time.

Game Development Life Cycle (GDLC) is a guideline used to direct the
process of . making game applications. The process of making a game application
consists of three main activities, namely: Design and Prototype, Production, and
Testing. Design and Prototype is the process of designing the initial design and
application concept of the game which is realized in the form of a prototype.

Based on the results of the beta test with aspects of testing. multimedia,
usability, playability, my office game has been worth publishing. And based on the

results of the gameplay test conducted several times, my office game has been
proven to be able to train the agility of players in achieving the highest score.

Keywords: Game, GDLC, Multimedia, Usability, Playability, Beta test
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