adanyva alur cerita ini bisa dapat tersampaikan kepada penonton. Sehingga dalam
pembuatan film animasi tidak dapat dihilangkan karena adanya unsur tersebut,
Pada penelitian ini penulis membuat sebuah film animasi 2D yang berjudul
“Dunia Khayalan™ yang menceritakan tentang imajinasi. Yang mana nanti ada

seorang anak laki-laki yang sedang menonton televisi di rumahnya. Televisi itu



sedang menayangkan film supermen, anak itu ingin mengikuti superman yang
bisa terbang tinggi. Lalu snak itupun menaiki meja yang ada di depannya.
kemudian mencoba lompat dari meja tersebut. anak itupun memasuki khayalanya
yang mana dia bisa terbang tingm, lulah bagaimans wenemukan cerita bahwa




1.3 Batasan Masalah

maka ada beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :

Informatika pada Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penellttan

1.5.1 Bagl Penulls

|. Dapat menambah wawasan dalam dunia animasi 2D,
2. Menerapkan ilmu yang telah didapat selama mengikuti pendidikan di
bangku kuliah.

1.6 Metode Penelitian

Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian ini, maka
dapat diambil beberapa metode yaitu :



1.6.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangal diperlukan dalam
penyusunan penelition ini. Adopun metode penelition yang digunakan adalah
sebagai berikut :

Mﬂtﬂdﬂ B.H-IIIEiS dila ] |r|-l-. eI I| . qln Sﬂj-l}lﬂ.ﬂ:g dil:nmhkan

untuk membuat film animasi, seperti menganalisa kebutuhan fungsional dan non
fungsional.



1.6.3 Produksl

Pra Pra-Produksi yaitu perencanaan dalam pembuatan film animasi 2D, hal
ini meliputi perencanaan konsep, storyboard, design karakter, dan background,
Meliputi Produksi dan Pasca Produksi yaitu merupakan teknik frame by frame,

penataan kamera dan hal-hal lain yang betkaitan dengan pembuatan animast,

vang berkaitan dengan penelitian tugas akhir ini. Landasan teori dapat berupa
definisi-definisi aan model yang langsung berkaitan dengon ihmu atau masalah
yang diteliti.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan membahas tentang analisis dan perancangan perangkat lunak
vang akan dibuat, gambaran objek penelitian, serta proses pra-produksi dalam
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