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harus dilakukan. Pastikan untuk segera bertindak seperti yang telah anda
putuskan. Action is power!. ” ( Andrie Wongso)

“Jika kamu ben ingi an menemukan caranya.
asan.” (Jim Rohn)

ranian untuk

engejarnya.” (Wal
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INTISARI

Multimedia di era globalisasi saat ini telah memberikan kemudahan dalam
menyampaikan informasi baik berupa audio maupun video. Multimedia juga
mampu menghasilkan sesuatu menjadi lebih menarik, salah satunya penerapan
multimedia adalah untuk menvisualisasikan video profile. Bagi sebuah
perusahaan video profile sangatlah penting karena melalui video profile suatu

perusahaan mampu.memperkenalkan diri kepada calon relasi atau konsumen.

Kopi Negri-Jurgen adalah perusahaan yang bergerak dibidang kuliner bertemakan
vintage otomotif yang menyajikan suasana klasik dengan pajangan motor-motor
tua tahun 80-an. Dalam pemasarannya Kopi Negri Jurgen belum mampunyai
video profile sebagai sarana informasi. Dalam penalitian ini penulis menggunakan
metode penalitian dalam bentuk observasi, wawancara, dan pengumpulan data

yang digunakan untuk membuat video profile.

Dengan dibuatnya media informasi melalui video profile diharapkan mampu
mengenalkan dan memberikan informasi Kopi Negri Jurgen secara efektif dan

efisien dari segi waktu, biaya, serta tenaga.

Kata kunci : Multimedia, Video Profile
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ABSTRACT

Multimedia in the current era of globalization has provided convenience in
conveying information in the form of audio or video. Multimedia is also able to
produce something more interesting, one of which is the application of multimedia
to visualize video profiles. For a company video profile is important because
through a video profile a company can introduce itself to prospective relations or

consumers.

Jurgen Negri Coffee IS a company engaged in automotive vintage-themed culinary
that provides a classic atmosphere with old motorbikes of the 80s motorcycles. In
its marketing Jurgen Negri Coffee does not yet have a video profile as a means of
information. In this sentence the author uses the method of punishment in the form

of observation, interviews, and data collection used to create a video profile.

By making media information through video profiles it is expected to be able to
introduce and provide Jurgen Negri Coffee information effectively and efficiently

in terms of time, cost, and energy.

Keywoard : Multimedia, Video Profile
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