BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Sistem Informasi Eksekutif (SIE) memberi informasi penting dari berbagai
sumber internal dan eksternal dalam tampila ing mudah digunakan bagi para

ra Top Level

Gambar 1.1 Tingkatan Manajerial ¢ Sampel Pekerjaan |2]

Dari gambar di atas menunjukkan pembagian manajenial dengan beberapa
sampel pekerjaan di dalamnya. Terdapat beberapa sumpel pekerjaan yang berada
pada Top Level Manager salah satu di antaranya ialah Chief financial Officer (CFO)

yaitu kepala bagian yang khusus untuk mengelola kevangan.



Peran penting dari SIE bagi para eksekutif adalah memberikan informasi
penting dari berbagai sumber dalam tampilan vang mudah digunakan sehingga
dapat mempermudah dalam pencarian informasi, menganalisis kinerja perusahaan,
perkiraan untuk perencanaan, dan pengambilan keputusan.

pada tahun lalu yaitu tahun 2019 direktur tersebul sudah mulai menerapkannya.
Oleh karena itu, direktur memints untuk membatunys menganalisis apakah
kebijakannya pada tahun 2019 tersebut berpengarub terhadap peningkatan
pendapatan perusahaan (inceme receive). Direktur ingin menduga besamya tingkat



penerimaan proyek (profect receive) dengan mengansumsikan jumlah penayangan
iklan/promosi (advertisimg) dan jumlah pekerja/karyawan (working unit) sebagai
faktor independen dari pendapatan perusahaan (income receive) dan pendapatan
perusahaan (incame receive) sebagai faklor independen dari tingkat penerimaan
proyek (project receive),

Berdusarkan fakta tersebut, melihat adanya masalsh pada perusahaan ini
sehingga diperlukan untuk merancang dan Membangun Kosep Pengetahuan pada
Sistem Informasi Eksekutif CV. Parama Creative yang dapat diterapkan dan dapat
digunakan oleh direktur perusahaan. Di mana sistem dapat selalu mempelajan pola



data baru untuk mengasilkan prediksi yang selsnjutnya dapat digunakan oleh
direktur. Sehinggs mempermudah direktur untuk memperoleh informasi, membuat
perkiraan untuk perencanaan, dan dinamika keuangan sehingga dapat membantu
dalam membust keputusan dengan mudah. Atas dasar inilah. dapat ditarik tema

3. Sumber datn berdasarkan dari objek penelitian CV. Parama Creative.
4. Sumber data didapatkan dani import berkas excel.

5. Sistem ini hanys digunakan oleh direkiur CV. Parama Creative.



6. Menggunakan Unified Modeling Language (UML) utuk pemodelan
rancangan sistern dengan Visual Paradigm Community Edition 11.2.

7. Sistem ini berjalan di sistem operasi Android versi 4.4 (KitKat) atau yang

Maksud dan Tujuan Fungsional dari penelitian ini yaitu : Agar hasil dari

penelition dapat dimaan fzatkan dan digunakan oleh CV_ Parama Creative.
1.4.3 Maksud dan Tujuan Individu
Maksud dan Tujuan Individu dari penelitian ini yaitu :



Untuk menambah ilmu pengetahuan, pengalaman, pengenalan dan
pembangunan kosep pengetshuan pada sistem informasi eksekutif CV. Parama
Creative sehinggs penulis melakukan penelitian untuk menyelesaikan Skripsi.

1.5  Manfaat Penclitian
Manfaat yang diharapkan dari

a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan skripsi
b. Refierensi penulisan karya ilmish dalam bentuk laporan skripsi bagi
mahasiswa yang sedang mengambil skripsi.



Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini adalah :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Agar mendapatkan data dan hasil yang benar dan relevan dalam penelitian

Metode pengumpulan data dengan meminta data mentah yang sudah ada secara
langzung kepada tempat penelitian yang akan diolah untuk sistem kedepannya.



1.6.2 Metode Analisls

Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah menggunakan metode analisis
PIECES. Selain itu juga terdapat analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.
Analisis kebutuhan antara lain mencakup kebutuhan fungsional dan non fungsional,
Analisis kelayakon mencakup kelayakan operasional, kelayakan teknis, kelayakan
jadwal, dan kelayakas@

L.6.3

o akan dibuat
-.=:'.l'."' an beberapa metode sebaga: berikut:
nified Modeling Languaze (UML) untuk membuat pemodelansists
2. Amitektur pemrograman  Model-Fiew- Fiew Mods

prototype. Penyempurnag
pengguna terhadap prototype yang dibuat,
1.6.5 Metode Testing
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap aplikasi yang dihasilkan yaitu

menggunakan metode Mack-hor dan metode white-bax.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang Iatar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian. manfaat penelition. metode penclitian, sistematika

Berisi mengenai sumber-sumber materi vang digunakan penulis dalam
mengerjakan skripsi ini.
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