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MOTTO 

 “Sesungguhnya dibalik dan sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka 

apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh urusan yang lain. Dan hanya kepada tuhanmulah hendaknya kamu 

berharap. “( Qs. Al Insyrah 6-8 ) 

 “Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan sesuatu kaum sehingga 

mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila 

Allah menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang 

dapat menolaknya dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain 

Dia.”(Qs. Ar Ra’d 13 : 11) 

 "Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru 

yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." (Evelyn 

Underhill) 

 "Setiap langkah adalah usaha, cita-cita, kesuksesan, dan berkah. Jadikan setiap 

langkah menjadi jalan sepiritual dalam kehadirat Allah SWT janganlah 

berhenti berjalan selagi kamu bisa melangkah ada hasil karena ada tindakan 

maka melangkahlah.(be the best whatever you do)”. 

 Jangan tunda sampai besuk apa yang bisa engkau kerjakan hari ini 

 Kami datang, kami belajar, kami bimbingan, kami ujian, kami menang. 
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INTISARI 

 

 

 

Parama Creative adalah perusahaan berbentuk CV yang bergerak di bidang 

jasa pemesanan dan pembuatan proyek multimedia, sekaligus Event Organizer. 

Perusahaan tersebut menggunakan sistem informasi untuk pencatatan keuangan, 

akan tetapi sistem tersebut belum mampu mengolah data-data yang ada dengan 

baik, sehingga pimpinan perusahaan merasa kesulitan dalam melakukan peramalan 

untuk menghasilkan informasi yang dibutuhkan dan memperlambat pembuatan 

strategi atau pemecahan masalah ketika terjadi masalah pada perusahaan. 

Penelitian ini dilakukan dengan membuat aplikasi yang dapat membangun 

konsep pengetahuan dan mengolah data-data yang ada menjadi sebuah informasi. 

Informasi tersebut meliputi perencanaan dan perhitungan statistik. Untuk 

melakukan perencanaan dan perhitungan tersebut penelitian ini akan menggunakan 

algoritma korelasi dan regresi sebagai basis pengetahuannya. 

Hasil penelitian ini adalalah aplikasi yang diharapkan dapat memberikan 

informasi perencanaan dan data statistik keuangan pada perusahaan, sehingga 

mudah dalam mengkaji data. Aplikasi ini juga diharapkan dapat membantu 

pimpinan perusahaan dalam membuat perencanaan atau membuat keputusan. 

 

Kata Kunci : data, informasi, korelasi, regresi, peramalan, perencanaan, 

keputusan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xxi 

 

ABSTRACT 

 
 

 

Parama Creative is a company in the form of a CV that is engaged in 

ordering and manufacturing multimedia projects, as well as Event Organizer. The 

company uses an information system for financial records, but the system has not 

been able to process existing data properly, so the company leaders find it difficult 

to forecast to produce the information needed and slow down the making of 

strategies or problem solving when problems occur in the company. 

This research is carried out by creating applications that can build the 

concept of knowledge and process existing data into information. This information 

includes planning and statistical calculations. To do the planning and calculation, 

this study will use a correlation and regression algorithm as its knowledge base. 

The results of this research are applications that are expected to provide 

planning information and financial statistical data to the company, so that it is easy 

to review the data. This application is also expected to help the company leader in 

making plans or making decisions. 

Keywords: data, information, correlation, regression, forecasting, planning, 

decision. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


