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INTISARI 

INTISARI 

Pemilihan ketua organisasi sudah menjadi hal wajib yang dilakukan dalam 

setiap periode,  dalam proses pemilihan pun  seharusnya sudah bisa dilakukan 

secara terkomputerisasi, karena di era teknologi saat ini semua hal  hampir 

memanfaatkan teknologi yang ada.  Sama halnya dengan organisasi di IPMKNY 

ini. 

Metode  fuzzy tsukamoto adalah salah satu metode klasifikasi yang bisa 

membantu dalam proses pemilihan ketua organisasi di IPMKNY ini, karena 

sistem ini merupakan salah satu sistem klasifikasi yang mana memiliki proses 

yang sesuai dengan fuzzy. Fuzzy tsukamoto adalah metode yang tepat untuk 

digunakan. 

Tujuan  penelitian ini adalah untuk membangun sistem  pendukung 

keputusan dalam proses pemilihan ketua organisasi IPMKNY  dengan cara 

mengiplementasikan metode fuzzy tsukamoto kedalam sistem ini. 

Kata Kunci : SPK, Fuzzy Tsukamoto, Organisasi. 
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ABSTRACT 

 

The election of the chairperson of the organization has become a 

mandatory thing to do in each period, even in the election process it should be 

done computerized, because in the current technological era all things almost 

take advantage of existing technology. The same is true for the organization at 

IPMKNY. 

Tsukamoto fuzzy method is one of the classification methods that can help 

in the process of selecting the head of the organization at IPMKNY, because this 

system is one of the classification systems which has a process that is in 

accordance with fuzzy. Fuzzy Tsukamoto is the right method to use. 

The purpose of this study is to build a decision support system in the 

process of selecting the chair of the IPMKNY organization by implementing the 

tsukamoto fuzzy method into this system. 

 

Keywords: SPK, Fuzzy Tsukamoto, Organization. 

 


