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INTISARI 

 

 

Teknologi informasi sangatlah berpengaruh untuk kemajuan suatu usaha. 

Berbagai macam cara dilakukan untuk meningkatkan keuntungan usaha yang 

dimiliki, salah satunya dengan menggunakan website e-commerce. E-commerce 

adalah suatu kegiatan jual beli yang dilakukan secara online melalui situs atau 

website yang hanya menyediakan produk dari website itu sendiri. 

 

Pada studi kasus Toko Teratama, permasalahan yang sering dihadapi adalah 

media promosi hanya menggunakan spanduk, penjualan masih sebatas offline, 

penyimpanan data dan pencetakan laporan masih berupa pencatatan dalam bentuk 

arsip. Tujuan dari penelitian adalah memberi solusi pemecahan masalah-masalah 

yang ada dengan merancang sebuah website ecommerce.  

 

Sistem e-commerce dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP, 

memanfaatkan MySQL serta menggunakan framework Laravel. Hasil dan 

kesimpulan dari penelitian ini adalah website penjualan berbasis ecommerce dapat 

dijadikan sebagai media promosi, mempermudah proses penjualan yang dilakukan 

secara online, serta dapat mempermudah dalam pengolahan data dan pencetakan 

laporan yang tidak lagi memerlukan pencatatan dalam bentuk arsip.  

 

Kata kunci: Teratama , Sistem Informasi, E-commerce, Penjualan Online, 

Website. 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 Information technology is very influential for the progress of a business. 

Various ways are done to increase profit the business owned, one of them by using 

ecommerce website. E-commerce is a buying and selling activity conducted online 

through the site or website that only provide product from their own website.  

 

In that Teratama store study case, the problem that often faced is the 

promotion media using only banners, the sale is still limited to offline, data storage 

and printing report is still in the form of records in the form of archives. The 

purpose of the research is to provide solutions to solve existing problems by 

designing an ecommerce website.  

 

This e-commece system is built with the PHP programming language, 

utilizes the MySQL database as a database server and using Laravel 

framework.The results and conclusions of this research is ecommerce-based sales 

website can be used as a media campaign, simplify the process of selling done 

online, and can simplify the data processing and printing reports that no longer 

require recording in the form of archives. 

Keywords: Teratama, Information Systems, E-commerce, Online shop, Website.


