BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring kemajuan jaman dan perkambangan teknologi informasi pada saat
ini membuat teknologi informasi dapal_dimanfaatkan dalam berbagai bidang,
salah satunya adalahgsebagai media promosiy Didukung oleh pemanfastan
efisicas dan, oI tekln R e T oy it ol
dan akurnl ultimed ey k dom teknolog informast

masi menjadi system informasi yang her
pesan atai media promosi. Sehinggn penerima informasi akan meras:
fujuan perusahaan, dan informasi penting lainnya yan jutnya disebut
media, salah satunya motion

graphic. Motion Graphic pada umumnya merupakan gibungan dari potongan-
tampak seolah-olsh dapat bergerak.

Saat ini, di Indonesia terdapat banyak perusahaan yang menyediakan
pelatihan untuk memperoleh sertifikasi dalam berbagai bidang keilmuan. PT.
Mumpuni Inti Mandiri adalah salah satu perusahaan Pendidikan dan pelatihan

vang memenuhi standar serifikasi BNSP (Badan Nasional Sertifikasi Profesi)
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dalam bidang minerba. PT. Mumpuni Inti Mandiri masih belum mempunyai
media periklanan yang berupa media bergerak atau video promosi, maka dari itu
PT. Mumpuni Inti Mandiri ingin berinovasi dengan membual suatu video
company prafife yang dimaksudkan untuk membuat sebush media alternative

promosi lebih mengenalkan tentang sejarah, status saat ini. tujuan perusahaan dan
keunggulan yang ada pada PT. Mumpuni Jiit

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
l.  Company Profife berisi tentang fasilitas, visi, misi, tujuan, dan

keunggulan yang di miliki PT. Mumpuni Inti Mandiri



Teknik yang dipakai dalam pembuatan ﬁdﬂﬂrmpnwprqﬂ?frﬂiliﬂ]]
Motion Graphic.
Video dibuat dengan sofiware Adobe After Effect, Adobe Wistrator, Adobe

Audition.

Video dibust untuk keperluan promosi (presentasi, jejaring sosial, dan

Teknik metion graphic
b. Dapat Menyusun Penelitian berupa skripsi pada program Bachelor Of
Computer And Infarmation System Universitas Amikom Yogyakarta.
Manfaat bagi PT. Mumpuni Inti Mandiri



2. Menambah media promosi bagi PT. Mumpuni Inti Mandiri
b. Memberikan Gambaran dan Masukan kepada PT. Mumpuni Inti

Mandiri tentang Company Projife berupa Motion Graphic.
=X Bagi Pembaca

a. Sebagai acuan dan pedoman apabila melakukan penelitian dengan

penelitizn yaitu mencs
memperoleh data yang kongkrit dan lengkap sebagai bahasan penelitian.

L6.1.3 Metode Perpustakaan



Cara dilakukan dengan membaca buku-buku, skripsi dan lainnya untuk
mendapatkan dasar-dasar teoritis tentang masalah pembuatan susty video

company profile.

1.6.2  Metode Anallsls
Analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalsh mengevaluasi
pada PT Mupuni Inti Mandiri




1.7 Sistematika Penullsan

Agar dalam penyusunan laporan mudah dipahami. maka penyusunan
laporan akan disusun secara sistematis dan terstruktur. Sistematika penelitian
terbagi dalam 3 bab. diantaranya sebagai berikut :

BAB I - Pendahuluan

Bab | ini berisi tentang latar belak

minifon graphic,

BAB V - Penutup
BAB V bensi kesimpulan dari proses pembuatan video company profite
beserta saran dan perbaikan penulisan laporan yang telah dibuat.

Daftar Pustaka
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Beris sumber ta eferens yang digunakan penuls unuk keperluan pencitan
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