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INTISARI 

 

Di Indonesia terdapat banyak perusahaan yang menyediakan pelatihan 

untuk memperoleh sertifikasi dalam berbagai bidang keilmuan. PT. Mumpuni Inti 

Mandiri adalah salah satu perusahaan Pendidikan dan pelatihan yang memenuhi 

standar serifikasi BNSP (Badan Nasional Sertifikasi Profesi) dalam bidang 

minerba. PT. Mumpuni Inti Mandiri masih belum mempunyai media periklanan 

yang berupa media bergerak atau video promosi, maka dari itu PT. Mumpuni Inti 

Mandiri ingin berinovasi dengan membuat suatu video company profile yang 

dimaksudkan untuk membuat sebuah media alternative promosi lebih 

mengenalkan tentang sejarah, status saat ini, tujuan perusahaan dan keunggulan 

yang ada pada PT. Mumpuni Inti Mandiri agar dapat menambah daya Tarik 

masyarakat luas.  

Peneliti mencoba melakukan Analisa permasalahan dan mencoba 

memberikan solusi agar media penyampaian informasi lebih optimal dengan 

dibuatkan sebuah video company profile sebagai media promosi. Video ini 

menggunakan konsep multimedia teknik motion graphic dalam proses 

pembuatannya. 

Video company profile ini bertujuan memperkenalkan masyarakat luas 

mengenai PT Mumpuni inti Mandiri. karena video ini dibuat dengan 

menggabungkan teks, gambar dan suara yang diharapkan dapat menjadi langkah 

yang tepat sebagai media promosi. 

 

Kata Kunci:    Motion Graphic, Company Profile, Media Promosi 
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ABSTRACT 
 

 

In Indonesia there are many companies that provide training to obtain 

certification in various scientific fields. PT. Mumpuni Inti Mandiri is one of the 

Education and training companies that meets BNSP (National Professional 

Certification) certification standards in the mineral and coal sector. PT. 

Mumpuni Inti Mandiri still does not have advertising media in the form of mobile 

media or promotional videos, therefore PT. Mumpuni Inti Mandiri wants to 

innovate by making a company profile video that is intended to create an 

alternative media promotion to introduce more about the history, current status, 

company goals and excellence in PT. Mumpuni Inti Mandiri in order to increase 

the appeal of the wider community. 

Researchers try to do a problem analysis and try to provide solutions so 

that the media for delivering information is more optimal by creating a company 

profile video as a promotional media. This video uses the concept of multimedia 

motion graphic techniques in the manufacturing process. 

 

Keyword: motion graphic, promotional media, company profil 

 

 

 

 

 


