BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan game di dunia sea esal, game telah menjadi hiburan

Dilihat dari lamanys wakbs yang di in game di atas,
membuat penulis [ mengenalkan kepada
aktifitas lain dan memotivasi pemainnya untuk melakukan aktifitas lain yaitu
bermain piano agar pemain tidak menggunakan waktunya hanya untuk bermain

Restoration hanya dengan belajar bermain piano dipercaya memiliki berbagai



manfaat seperti menjaga kinerja otak, pendengaran. daya ingat serta mengasah skill
untuk belajar bahasa baru[2).

Game yang dibuat akan memiliki judul “Finding Diana” dan dirancang untuk
dapat dimainkan di perangkat android. Game Finding Diana akan memiliki genre

platform game/game platformer. Pemilihan geare game Finding Diana sebagai

same platform jasa feniapat pada genre torschut

memiliki eTseg

ormt e AfALU

Grameplay dari game ini adalah

atas platform yang becbentuk tuts piano sembari melewati intangan.
ding Diana akan terdiri dari satu level.

S P <rintuh yang digunskan
pada game diatur dalam Py yang berisi pernyatnan kondisi dan fungsi. Jika
Kondisi tersebul terpenuhi maka tindakan atau fungsi dapat dilakukan. Keunggulan
lainnya yaitu cepat dan mudah. Selain keunggulan tersebut, Construct 2 dapat
mempublikasikan game atau aplikasi dengan berbagai pilihan platform hanya
dengan safu project. Game Construct 2 dapal diterbitkan pada platfrom berbasis
web seperti Chrome Web Store, Facebook, Kongregate, Newgrounds, Firefox



Marketplace. Construct 2 juga dapat di ekspor ke dekstop PC, Mac, dan Linux
dengan menggunakan Node Webkit. Pengguna dapat pula mengekspor game ke
I0S dan Android dengan menggunakan Cocoon)S, appMobi dan PhoneGap,
Dengan dukungan platform yang luas pengguna dapat memiliki akses yang luas

dengan versi 5 ata
4. Game bergenre platfrom yang dimainkan | orang.

5. Yang dibahas pada penulisan perancangan game ini adalah proses
pembustan game dari awal sampai akhir.
6. Game akan memiliki | level.



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian adalah :
l. Merancang game "Finding Diana” berbasis android menggunakan

Scirra Construct 2.

Manfaat Penelitian
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metodologi eksperimental adapun tahapan-tahapannya adalah :



L.6.1. Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang akan digunakan dalam penelitian ini meliputi
tahapan diantaranya :

A Studi Literatur

bisnis.

1.0.3. Pengembangan
Metode pengembangan yang digunakan oleh penulis untuk perancangan
dalam mengembangkan game adalah GDLC ( Game Development Life Cvele) yang



meliputi tahapan [Initiarion, Pre-production, Production, Testing, Beta, dan

Release.

1.0.4. Pengujlan
Setelah game dirancang maka akan dilakukan wji coba pada game tersebut
untuk melihat koalitas dan pengeceka rjadi masalah pada game. Dalam

pengujian ini menggunaken Besd Te
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gliasar perancangan game



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang analisis game yang akan dibuat. Mulai
dari kebutuhan yang diperlukan untuk merancang game agar layak dimainkan serta
perancangan komponen - komponen yang menyusun dan game tersebul.
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