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MOTTO 

 

“Always be your self no matter what they say  

and never be anyone else even if they look better than you” 
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INTISARI 

 

 Game adalah salah satu hiburan yang disukai semua orang mulai dari anak-
anak hingga orang dewasa. Saat ini game merupakan industri yang berkembang 
pesat, terutama pada perangkat mobile. Game dikembangkan dalam berbagai jenis. 
Salah satu yang paling populer adalah permainan edukasi. 

 Bermain game tidak hanya sebagai sarana hiburan tetapi dapat menjadi 
media pembelajaran. Game edukasi adalah salah satu jenis permainan yang 
dirancang untuk tujuan pendidikan melalui media interaktif yang unik dan menarik. 
Aplikasi yang dikembangkan adalah game edukasi untuk platform mobile berbasis 
Android. 

 Mini Quiz Maze adalah game yang bertemakan edukasi. Pada setiap level, 
pemain harus menemukan kunci dan menjawab kuis untuk membuka pintu keluar 
pada labirin dengan waktu yang terbatas. Jika pemain berhasil menemukan jalan 
keluar, maka level berikutnya akan terbuka. Game ini dibuat dengan menggunakan 
software Construct 2.  

 

Kata Kunci: Game, Mobile, Edukasi, Android. 
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ABSTRACT 

 

 Games are one of the entertainment that everyone likes from children to 
adults. Nowadays games are a fast-growing industry, especially on mobile devices. 
Games are developed in various types. One of the most popular is the educational 
game. 

 Playing games is not only as entertainment but can be learning media. 
Educational games are one type of game designed for educational purposes 
through unique and interesting interactive media. The application developed is an 
educational game for the Android-based mobile platform. 

 Mini Quiz Maze is an educational themed game. On each level, players must 
find the key and answer the quiz to open the exit door in the maze with limited time. 
If the player succeeds in finding a way out, the next level will open. This game was 
created using Construct 2 software. 

 

Keywords: Game, Mobile, Education, Android. 
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