BABI
Pendahuluan

L1 Latar Belakang

Seinng perkembangan jamon yang semakin maju manusia terpaksy
mengikuti arus pertumbuhan ekonomi dan teknologi. Di dunia uwsshapun
mengalami perkembanpan yvang pesat dengan munculnya berbagai bidang guna
mengikuti amus  atau memenuhi  kebutuhan

pat perhatian. Promosi

meskipun dengan

cara yang sederhana, Dmmm cemajuan teknologt sekarang ini, promosi yang dapat

dilakukan oleh masyarakal untuk menyampaikan informasi mengenai produk

tersebut. Promaosi dapat dijadikan sarana vang dopat digunakan untuk membantu

tercapaimya fujuan untuk meningkatkan penjualan dan memasurkan produk kepada
masyarakat yang lebih luas lagi.

Berdasarkan pada penelitian ini dibuat, ada wabah yang tidak bisa dianggap

biasa yaitu virus corona. Corena Firus Disease (COVID-19) yang ditemukan
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pertama kali di Kots Wuhan, China dan kemudian mewabah hingga ke beberapa
negara termasuk Indonesia.

Penvebaran virus ini terbilang sangat eepat dan tentunya juga akan menjadi
permasalahan pada berbagai sektor. Pemerntah Indonesia dalam merespon
pandemi Covid-19 ini menerapkan berbagai macam kebijkan. Salah satunya yaitu
adanya social distancimg yang dimulai awsl bulan maret 2020. Berloku kebijakan
PSBE ini, dalam beberapa waktu kewajiban instansi don Sebagian besar industry

Dengan [ofar bell [
penelitisn dengan judul Viddet Sebogai Media Promosi Jambu
Dathari Davi Desa Krasaan™ dan berupaya semaksimal mungkin membust sebuah
video promosi yang diharapkan dapat memperluas promosi dan memudahlan
memperkenalkan jambu dalharn ke semua masyarakat yang ada di Indonesia.
1.2 Rumusan Masalah

Dengan latar belakang distas, maka permasalahan vang dihadapi diera
pandemi Covid-19 yang berakibat pada penjualan jambu dathar milik bapak Dirjo.
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Permasalshan vang akan diselesaikan dengan “Perancangan Video Sebagai Media
Promosi Jambu Dalhari”™.
L3 Batasan Masalah
Beberapn batasan masalsh yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
. Penelitian harya tertuju pada bapak Dirjo.
2. Penelitian hanya fokus pada pembuatan video promosi menggunakan
teknik motion graphic.
3. Video -_::','fl t “meng

fhware Adobe Afier effect. Adobe

oI _l_|||l| dan

d dan Tujuan Penelitian
1. Membantu mengatasi masalah tentang promaosi secars on

idea yang dibuat, semog

Lkl |k

3 Dengan adanya

L5
vang memiliki kebun ja ! it meningkatkan penjualan jambu
pada warga Desa Krasaa cebun’ jambu dalhari. Dan semoga
masynrakal di Desa Krasaan jups dapat menfastkan kemajuan teknologi yang
berkembang di Indonesia pada saat ini.
1.6 Metode Penelitian

Metode yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam
pembuatan penelitian ini. antara lain:



Lo Metode Pengumpulan Data

Lo.1.1 Metode Wawancara
Wawancara dilakukan secara langsung kepada bapak Diro pemilik kebun

jambu dalhari, untuk memperoleh informasi mengenal kondisi penjualan,
bagaimana penjualan yang dilakukan selain menjual jambu dalhari dipinggir jalan
vang berada didekat desa, dan gimana keadsan atou kondisi persaingan antara
penjual jamby lain yang ada didesa krassan,

Lo 1.2 Metode Ohservasl
Observasi di lapangan dilakukan secara langs gmmlinﬁmmtempnimlik

1.6.5 Metode testing

Tahap ini dilakukan pengujisn terhadap video promosi dengan mavion
graphic yoang telah dibuar,

Pengujian menggunakan skala likert dengan cara menyebarkan kuisioner
vang diberikan kepada masyarakat umum dan objek penclitian.



1.7 Sistematika Penullsan

Agar dalam penyusunan laporan mudah dipahami, maka penyusunan
laporan akan disusun secara sistematis dan terstruktur. Sistematis penelitian terbagi
dalam 5 bab, diantara berikut:
BAB I - Pendahuluan

Bab [ ini berisi tentang lator belakang masakah, batasan masalah, ramusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistemati
penelitian.
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