BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
i era sekarmang ini, kemajuan tekonologi semakin pesat dan besar,

salah satunya Pondok-pesantren Al-muhdi memiliki sistem pembelajaran yang
unik don banyak kegiatan termasuk kegiatan =osial yang menarik. Namun
disamping itu bayak masyarakat belum mengetahui kegiatan apa saja yang
dilakukan didalam lembaga Pondok-pesantren termasuk Pondok — pesantren Al-



mubdi karena kuranngnva informiasi yang dissmpaikan sebagian besar hanya
lewal brosur.

Dalam merancang media ini peneliti memlilih mengunakan teknik maotion
praphic schagal media utama. Media motion graphic akan lebih mampu

pihd Tﬁﬂ Hﬂﬁll GI'I il _ _
Al-Muhdl Yogyakarta)”. Sebagai informasi ag

muncul sebagai berikut: “Bagaimana merancang dan membusat animasi 2D

infografis belajar di Pondok-pesaniren Al-Muhdi?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa ruang lingkup yang digunakan dalam penelitian ini agar media
informasi tepat sasaran dan sesuai dengan yang di tuju maka di berikan batasan
masalah sebagai berikut:

b. Menerapkan ilmu dan teknologi menggunakan teknik motion graphic
dalam menyampaikan informasi tentang Pondok-pesantren melalui

video,



c. Sebagai persynralan mencopai derajat sarjana 51 pada jurusan
Informatika di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaal dari penelitian antara lain:

teliti serta video - video infografis yang menggunakan teknik
motion graphic.
2. Wawancara
Metode ini mengumpulkan data dengan melakukan
percakapan secara langsung berupa tanya jawab dengan KH Agus



masruri selaku pengasuh  Pondok-pesantren  Al-muhdi  serta
beberapa orang yang belgjar disana agar mendapat data dan
informasi yang di perlukan.

3. Studi Pustaka




L.od  Metode Pengembangan

Metode ini meliputi tshapan produksi dan paska produksi
pembangunan dan pembutan bshan — bahan mulai dari karakter hingga
dubing yang nantinya akan diimplementasikan pada tahap produksi.

miotion graphict. dan software yang digunakan untuk proses perancangan
animasi 2[) dengan menggunakan teknik motion graphic.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tentang analisis kebutuhan sistem berupa,

software, dan hardware, serta konsep dan perancangan animasi motion
graphic 2D belajar di Pondok-pesantren Al-muhdi.
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