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INTISARI

Bebek Goreng Pak Koes adalah sebuah usaha yang bergerak dibidang
kuliner yang bermenu andalan Bebek Goreng. Berdiri sejak 29 Agustus 2012 yang
berlokasi di jalan bantul nomor 129 A dan membuka cabang ke 2 yang terletak di
jalan parangtritis km 4 nomor 304 pada tahun 2013. Hingga sekarang sudah
mempunyai 5 cabang yang tersebar di DI.Yogyakarta.

Dalam upaya menarik atau mendorong minat masyarakat khususnya
pecinta kuliner berbahan baku bebek dan juga upaya meningkatkan daya saing
terhadap usaha yang sejenis, Bebek Goreng Pak Koes telah melakukan promosi
dengan cara iklan melalui radio.

Media yang ada saat ini dirasa kurang efektif karena hanya dalam bentuk
suara, sedangkan calon konsumen membutuhkan visualisasi akan produk yang
ditawarkan. Dari hal di atas penulis mengusulkan membuat sebuah video iklan
yang dapat dijadikan pengembang media promosi saat ini dengan melibatkan

unsur multimedia yang lain seperti teks, gambar, video, dan suara.

Kata Kunci: Iklan, 2D Animations , Bebek Goreng Pak Koes.
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ABSTRACT

Bebek Goreng Pak Koes is a business engaged in the culinary menu that
has a mainstay fried duck. Established since 29 August 2012 located in Street
Bantul number 129 A and opened the 2nd branch which is located on Street
Parangtritis km 4 number 304 in 2013. Up to now has 5 branches scattered in DI.
Yogyakarta.

In-an effort to attract or encourage the interest of the community,
especially culinary lovers made of ducks and also efforts to improve the
competitiveness of similar businesses, Bebek Goreng Pak Koes has been
promoting the way advertising through the radio.

Media that is currently considered less effective because it is only in the
form of sound, while prospective consumers need visualization of the product
offered. From the above the author proposes to create a video advertisement that
can be used as a promotional media developer by involving other multimedia
elements such as text, images, video, and sound.

Keywords: Advertising, 2D Animations, Bebek Goreng Pak Koes.
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