BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan dunia komputer membuat teknik
pennbuatan animasi 3 semakin berkembang dan mju pesat. Animasi 3D
imasi2D. Animasi 3D m:mpunyli karakter

bertujuan untuk menghasilkan penambahan unsur media promosi dengan
teknologi visualisasi 3D modeling.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang di atas, maka permasalahan yang
dapat dirumuskan adalah :



i3

Bagaimana pembuatan 3D modeling visualisasi produk kotak tisu, vas
(higsan ruangan). dan rak susun di CV. Bright Option Solution
menggunakan Blender Soffware?

Batasan Masalah
Batgsan masalah dolam penelitian ini adalah sebagai berikut :

I.  Produk yang divismlisasikan dari CV. Bright Option Solution
i Unian . -'Z g 1 . istral asi produk kotak tisu, vas

( 1),dan i1 ﬂ#IC‘nE Bright T __'-__l: n Solution.
Tujuan yang akan dicapai dari penelitia
Bright Option Solution menggunakan Blender Software

solution dalam bentuk m modeling yang

1.6.1 Metode Pengumpulan Dats
Tahap ini dilakukan analisis dan pengumpulan data yang
berhubungan dengan topik permasafahan vang diangkat dari CV,
Bright Option Solution dan mencari informasi terkait bisa didapat
dari perusahasn.



1.6.2 Metode Deskriptif
Metode ini menggambarkan produk dari objek penelitian yang
sesual dengan produk di CV. Bright Option Solution.

6.3 Metode Implementasi
Metode implementasi digunalcan untuk menerapkan 3D modeling

Bab IV implementasi dan pembahasan ini membahas tentang
implementasi 3D modeling visualisasi produk Bright Option
Solution dan hasil pembahasan terhadap pembuatan 3D modeling
visualisasi produk Bright Option Solution,



1.7.5 BAB V PENLUTUP
Pada bab V penutup membahas tentang kesimpulan dan saran
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