Vil ALK AT D]Ehmm.l#h&m;a:memgm main| an oleh

atau hanya untuk menéart milal lerfinggl sajs. drewie game dapat melatih
ketangkasan pemain, selain it tidak sedikit game yang mengharuskan pemain
untuk tetap konsentrasi, jeli, dan melatih koordinasi antar indra. Jika waktu luang
it beriigi game, ke bikan il mostail ketsagkasn pertahan sken teriaiih;

Contohnya game Color Switch yaitu ganre dengan pendekatan sederhana namun



menawarkan kesulitan level tinggi yang membuat pemain menjadi terpacu untuk
menyelesaikannya dengan nilai tertinggi.

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti berinisiatif untuk membuat
sebuah game dengan alur cerita sebuah karakter yang terjun bebas menggunakan

melebar dan terperinci. Adapun ruang lingkup permasalahan antara lain :
. Game “Kang Payung” dirmncang untuk dimainkan single player.
2. Game “Kang Payung" dapat dijalankan pada pansel yang bersistem
android mulai dari versi 5.0 (Lollipop) ke atas.
3. Game “Kang Payung” ini dibuat menggunakan Construct 2.



4. Target usia pemain dalam pembuatan game ini untuk semua kalangan,
5. Game “Kang Payung” ini dimainkan secara afffine.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang akan diteliti, maka maksud dan tujuan dari

sarana hiburan serta mengassh ketangkosan.



1.6 Metode Penelitian
Payung ini adalah sebagai berikut :

L.k, Metode Pengumpulan Data

Pada penelitian ini, metode pengembangan yang digunakan peneliti adalah
Game Development Life Cyvele.



1.7 sistematika Penullsan
Sistematika penulisan laporan yang merupakan laporan analisa hasil
penelitian terdiri atas :

1. BABIPENDAHULUAN

Bab i memuat latar belaks

5. BAB VY PENUTUP
Bab ini menjelas mengenai kesimpulan dan saran dari hasil penelitian
dan sebagai bahan peninjauan selanjutnya.
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