5.1  Kesimpulan
Berdnsarkan rumusan masalah vang telah dikemukakan. maka pembuatan

video motion graphic Afka 1d '_1;-, i qu.‘ﬂi ditarik k&m:p.lhn lebngm

heberapa ssran untuk pengembangan penelitian selanjutmya antara lain :
I. Konsep, naskah dan storyboard harus menjadi acuan dalam

implementasi pembuatan video agar tidak terjadi kendala.
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2. Memaksimalkan waktu, ketepatan wakiu dalam produksi sangat
diperlukan, karena jika waktu bertambah, dana. tenaga serta pikiran

3. Informasi yang didopatkan harus berasal dari sumber yang
terpercaya, sehingga informasi valid
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