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INTISARI 

 

Universitas Amikom Yogyakarta adalah Perguruan Tinggi Swasta yang 
ada di Yogyakarta. Sistem presensi perkuliahan mahasiswa Universitas Amikom 
Yogyakarta masih menggunakan magnetic card yang cara penggunaannya tidak 
efisien dan mengganggu kondisifitas kegiatan perkuliahan. 

 
Karena masih menggunakan magnetic card terjadi tindak kecurangan yang 

dilakukan oleh beberapa mahasiswa yaitu melakukan tindakan menitip presensi 
melalui temannya dengan menitipkan Kartu Tanda Mahasiswa nya kepada 
temannya. Permasalahan lainnya adalah mahasiswa yang lupa atau kehilangan 
Kartu Tanda Mahasiswa tidak dapat melakukan presensi menggunakan magnetic 
card dan harus memasukkan Nomor Induk Mahasiswa secara manual melalui 
kompter presensi. Berdasarkan beberapa permasalahan yang terjadi, peneliti 
melakukan penelitian untuk membuat “Aplikasi Presensi Menggunakan Scan QR 
Code di Universitas AMIKOM” 

 
Aplikasi tersebut dapat mempercepat kegiatan presensi perkuliahan 

mahasiswa di kelas dan dapat mengurangi tindakan menitip presensi yang 
dilakukan mahasiswa. 
 

Kata Kunci : Android, QR code, Presensi  
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ABSTRACT 

 

University of Amikom Yogyakarta is a Private University in Yogyakarta. 
The attendance system of lectures at University of Amikom Yogyakarta still uses 
magnetic cards that are not efficiently used and the use of the requirements for 
lecture activities. 

 
Because still use magnetic cards, some cheating has been done by some 

students, namely entrust student identification cards to a friend to make a fake 
presence. Another problem is that students who forget or lose their Student 
Identity Cards cannot attend using a magnetic card and must enter their Student 
Identity Number manually through the attendance computer. Based on several 
questions that occurred, researchers conducted research to make "Attendance 
Application Using QR Code Scan at AMIKOM University" 
 

This application can make the activity of student attendance in class 
efficient and can prevent students to make a fake presence. 

 
Keyword : Android, QR Code, Presence 

 


