Sfrom saxophone plavers, professionals and the plaving steps starting from the most
basic steps can be used in meeiing places however.
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BAB I

pesan. Dalam aktivitas pembelajaran, media dapat didefinisikan sebagai sesuatu
yang dapat membawa informasi dan pengetahuan dalam interaksi yang berlangsung
antara pendidik dengan siswa”, Berdasarkan pendapat tersebut, maka dalam
penelitian ini yang dimaksud dengan media pengajaran adalah alat yang dopat
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agar dapat merangsang pikiran, perasaan, minat dan perhatian siswa, Dengan
penggunaan media tersebut maka dibarapkan pembelajaran menjadi lancar, jelas,

terarah dan sampai pada tujuan yang ditetapkan.
Multimedia merupakan alat yang dapat menampilkan presentasi interaktif

Fﬂnﬂ me.ngl:unﬂ:' '.".' tﬁs\_ rrafile _ e . Multimedia
il“ﬁ'ﬂhif T el e R 4

s luh satu inovasi media

i} dtan fuga

; | evaluasi. Untuk memudahkan peserta didie dala !
eri yang di sediskan oleh peneliti. maka peneliti mengembangkan

berlangsung yaitu dalam komunitas tidak ada tensga pengajar yong siap

menulirkan ilmunya setiap saat. Pemula vang ingin belajar dengan pengajar privat
harus memesan atau membuatl janji dengan pengajar dari luar komunitas. Dalam
satu sesi totap muka, pengajar bissanya hanys menyediakan waktu | jam saja.
Saxophone tergolong alat musik yang sukar untuk di mainkan, tentunva wakiu



tersebut kurang sehingga pelajar kesulitan dalam hal praktik mandiri. Maka
dibutuhkan media yang dapat memudahkan pemilik komunitas untuk memberikan

dan pengembangan yang bertujuan unuk memudshkon pengajar dalam proses

belajar mengajar baik di konunitas maupusii ling

1.4, Tujuan Penelitian

Menghasilkan model pengembangan mubimedia interaktif pembelajaran
bermain saxophone untuk memenuhi kebutuhan para pemain saxophone pemula
pada Komunitas Rumah Tiup Yogyakarta.



L.5. Kegunaan Penelitian
Kegunaan dari penelitian ini terdiri dari dua jenis kegunaan, vaitu secara teoritis
dan praktis,

ini memberikan mastkan agar pembelajaran menjadi lebih efektif, serta
digunakan untuk membantu dan menambah pengetshuan pemula dalam
belajar bermain saxophone secara mandiri,



. Bagi Peneliti Lain

Hasil penelitian ini jugs diharapkan dapat menjadi bahan rujukan
bagi peneliti lain dan dopat menjodi referensi mengenai penelitian
pengembangan media pembelajaran interaktif, khususnya bagi mahasiswa
pendidikan Seni Musik.

Perancangan Sistem

Tahap ini merancang system yang akan dibuat berdasarkan hasil analisa

yang telah dilakukan.



Pembuatan Frogram
Tahap i melakukan implementosi dari hasil perancangan vang telsh

perancangan antzrmuka serta penjelasan lentang perancangan perangkat hinak
yang di bangun.
BAB IV :Implementusi dan Pembahasan Sistem



B s tetang b ik digunskan sta meraarkan
hasil-hasil dan tahapan-tahapan, dari thap analisa. perancangan sistem.
pembuatan program. dan pengujian program.

BABV :P
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